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Je tmava noc, stojite pfed podivnym chramem, ze kterého dle nejnovéjsich zvésti pochazi néjaky novy druh magt a drakobijcti se sviticimi
holemi, kteii kosi draky jednim pohledem. To nemiiZete nechat jen tak. CTi opsTAvEC 1.

1.

Vstupujete do chramu, vypada spise jako pyramida, ale to je vlastné tplné jedno. VSude je tma, asi na noc zhaseji svétla. Kdo se tu ma
u vSech v3udy vyznat! Ne, nesmime tu kFicet, jesté by na nas pfisli, a to by byl konec. Radéji ani nebudeme moc svitit, co kdybychom tim
vzbudili néjakého nocniho hlidace. A jakze to tu vlastné vypada? Normalni vstupni mistnost a za ni chodba, ktera vede doleva i doprava.
Co ted?

« Jit vlevo, CT1 oDSTAVEC 10
« Jit vpravo, CTi oDSTAVEC 14
« Zustat na misté a chvilku naslouchat, CTi opsTavec 24

2.

Dostali jste se do kruhové mistnosti, odkud by se dalo jit do ¢tyF smérd, ale z chodby vlevo od vas se ozyva hlasity, trochu hadavy rozhovor
minimalné dvou osob. Tam by se vydal leda blazen.

« Rovné, CTi oDSTAVEC 11
« Vpravo, CTi ODSTAVEC 4
« Radgji se vratit, CT1 opsTAVEC 16

3.

Jdete chodbou, ktera se staci tu mirné vlevo, tu zase mirné vpravo. Kdyby to alespon bylo pravouhlé, jak je drak zvykly z mésta, ale tohle
jsou tak divné uhly, Ze jeden zakratko jen priblizné tusi, co bylo plivodné rovné. Nahle chodba vyustila do velké mistnosti — snad néjaké
skladisté — kde je hromada beden a odnékud zepfedu se ozyva tlumené chrapani.

« Plizit se vlevo, CTI oDSTAVEC 5
« Plizit se vpravo, CTI ODSTAVEC 21
« Opatrné se vydat za zdrojem chrapani, CTi opSTAVEC 15

4.

Prekvapivé jste narazili na celkem strmé schodisté, které vede dold1. Usti do chodby, ktera se staci vlevo a posléze opét vlevo. Jak ji prochazite,
po pravé strané je spousta malych dvefi, které urcité nékam vedou.

« Vejit do prvnich dvefi, které ptijdou otevfit, CTI ODSTAVEC 8
« Pokra¢ovat chodbou, CTi oDSTAVEC 9
« Radgji se vratit, CT1 oDSTAVEC 23

5.

Je to dobré, nikdo si vas nevsiml, chrapani se ozyva dal. Chodba se prekvapivé stocila vpravo a po néjaké dobé opét vpravo. Jak ji prochazite,
po levé strané je spousta malych dvefi, které urc¢ité nékam vedou.

« Vejit do prvnich dvefi, které ptjdou oteviit, CTI oDSTAVEC 8
« Pokra¢ovat chodbou, CTi obsTAVEC 23
« Radgji se vratit, CTI oDSTAVEC 9
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6.

Chodba se po par metrech prudce staci a vede na pozvolné stoupavé schodisté. Az tak prekvapivé to neni, ale na schodech hlidkuje mala
skupinka.

Ceka té souboj, hod si kostkou:
1-3: 2x Lucistnik, 1x Vale¢nik s mecem;
4-6: 2x Lucistnik, 1x Valecnice s bicem

Valec¢nice s bicem

Lucistnik Vale¢nik s mecem

Vitalita: 3 \ ' Vitalita: 4 \ ( ' Vitalita: 4

Houzevnatost: 1 “ Houzevnatost: 5 “ Houzevnatost: 2

Rezistence: 3 Rezistence: 2 \ Rezistence: 5

Sila: 5 (fyzicky utok) Sila: 4 (fyzicky atok) ’ Magie: 4 (magicky atok)
PFi souboji se lu¢istnik schovava v zadni fa- Bézny vale¢nik vybaveny mecem a stitem. Krom $titu ma i masivni bi¢. Masivni ohnivy
dé, takze na néj nelze ptimo atocit, dokud S tim to umi asi nejlip. Pokud je vystaven bi¢. Pokud je vystavena ttoku pafatem @’
jsou nazivu jini hrdin9vé nez lucistnici. Plos- utoku dechem @, kdy na kostce padlo 1-3, kdy na kostce padlo 1-3, tak obdrzi o jedno
na kouzla vsak funguji normalné. tak obdrzi o jedno zranéni méné. zranéni méné.

Vystoupali jste do — nazvéme to prvnim patrem — a chodba se opét staci zpét a vede do /kruhové mistnosti dosti podobné té, co byla o patro
niz.

« Jit vlevo, CTI oDSTAVEC 11
« Jit rovné, CT1 ODSTAVEC 4
« Jit vpravo, CTi ODSTAVEC 16

7.

Co by se tak dalo v kantyné hledat jiného, nez néco na zub. Instinktivné jste dosli k vydejnimu pultu, kde ovsem nikdo neni. Je tu alespon
sklenéna truhla na néco, co by se dalo pfirovnat bagetam. Jak se k nim ale dostat? Pokud mate Kli¢, mizete ho pouzit. Pokud mate Pacidlo,
muzete jej pouzit. V obou pfipadech dostanete Bagetu a pouzity predmét ztracite. Pokud nemate ani jeden z vy$e uvedenych predmétd, je
nam lito, ale jen smutné koukate na vysnény proviant.

Az vés to prestane bavit, CTI ODSTAVEC 2

8.

Kone¢né mistnost, ktera vypada alespon trochu normalné, vézeni. V jedné z cel sedi viditeIné hladovy vézen. Pokud mate Bagetu, mizete
ji vymeénit za Tuseni.

« Vratit se a jit vlevo, CTI oDSTAVEC 23
« Vratit se a jit vpravo, CT1 ODSTAVEC 9

9.

Chodba vyustila do velké mistnosti — snad néjaké skladisté — kde je hromada beden a odnékud zleva se ozyva tlumené chrapani. Pfimo
proti vam je vidét prichod do dalsi mistnosti, kam by se s trochou 5tésti dalo doplizit.

« Radgji se vratit, CTI oDSTAVEC 5
« Plizit se rovné, CTI oDSTAVEC 21
« Opatrné se vydat za zdrojem chrapani, CTi opsTAvec 15
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10.

Jdete chodbou a premyslite, co tu vlastné pohledavate. Chtélo by to néco znicit. Ale ne jen tak ledacos, néco poradného, aby mistni sekta uz
nemobhla nic provadét. Kdyby se tu jeden alespori vyznal! Kazdy normalni hrad ma dole satlavu a nahofe trini mistnost, ale tahle pyramida?
Kdo vi...

Cestu vam zastoupila hlidka.

Souboj: 1x Véle¢nik s mecem, 2x Mag

' Vale¢nik s mecem Mag

\ Vitalita: 4 Vitalita: 6
it Houzevnatost: 5 Q Houzevnatost: 3
Rezistence: 2 Rezistence: 6
Sila: 4 (fyzicky utok) Magie: 7 (magicky atok)

Bézny vale¢nik vybaveny mecem a Stitem. Pokud nékomu ve skupiné hrdinti chybi né-
S tim to umi asi nejlip. Pokud je vystaven jaky zivot, mag ve svém tahu misto Utoku
Gtoku dechem @5 kdy na kostce padlo 1-3, pfida véem zranénym hrdiniim (véetné sebe)

jeden zivot. Hrdinové nemohou mit vice Zivo-

tak obdrzi o jedno zranéni méné.
th nez jakou maji vitalitu.

Chodba Gsti do kruhové mistnistky, odkud se da jit do vSech smért. Ze Siroké chodby, kterou jste pfisli, tu vlevo i vpravo odbocuji dvé uzsi.

« Jit vlevo, CT1 oDSTAVEC 12
« Jit rovné, CT1 oDSTAVEC 3
« Jit vpravo, CTI ODSTAVEC 6

11.

Tak tohle je opravdu bomba! Dostali jste se do mistnosti, ze které se da pravdépodobné ovladat cely chram a nikdo to tu nehlida. Kdyby tu
nebylo vSechno v cizim jazyce, jeden by se tu mozna i vyznal. Pokud snad mate Tuseni, jak se to tu ovlada, sméle do toho. Jinak bych na to
byt vami nesahal, protoze tim akorat muzete néco vymnouknout. Na druhou stranu, pokud mate Pacidlo, urcité se na to bude dat pouzit.
Kdy?z si s nim v této mistnosti trochu pohrajete, tézko Fict, jestli se nékomu jesté nékdy podati v chramu néco provadét.

« Pouzit Tuseni, CTI oDSTAVEC 13
« Pouzit Pacidlo, CTI oDSTAVEC 22
« Radgji se vratit, CTI oDSTAVEC 20

12.

Bylo by divné vejit do chramu, zahnout v pravouhlych chodbach 2x vlevo a myslet si, Ze to povede dlouho rovné. Na druhou stranu je tu
zebtik, po kterém se da lézt nahoru. NejdFiv ale bude nutné odstranit straz.

Souboj: 1x Mag, 2x Magtv ucen

Mag Maglv ucen
Vitalita: 6 Vitalita: 3
g Houzevnatost: 3 e @ Houzevnatost: 1

Rezistence: 6 Rezistence: 3

Magie: 7 (magicky utok) Magie: 5 (magicky atok)
Pokud nékomu ve skupiné hrdint chybi né- Dokud je u¢en nazivu, viichni ostatni Mago-
jaky zZivot, mag ve svém tahu misto Utoku vé, Carodéjové, Dobrodéjové i Cernoknéznici
pfida véem zranénym hrdintim (véetné sebe) maji bonus +1 k magii (atoku).

jeden zivot. Hrdinové nemohou mit vice zivo-
th nez jakou maji vitalitu.

Jak tak po ném 3plhate, zda se vam, Ze je tu jesté vétsi tma, nez byla prve — zfejmé jen technicka Sachta. Lezete nahoru, Zebfik se zda byt
bez konce, teplota mirné stoupa. Nahle zebfik kon¢i a je tu spise plaziva sachta.
« Plazit se $achtou, CT1 oDSTAVEC 17

« Porozhlédnout se tu, CTi oDSTAVEC 18
« Radgji se vratit a jit jinudy, CT1 oDSTAVEC 19
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13.

Podarilo se vim Gspésné sabotovat chram, od mistnich magi a drakobijcti snad bude na chvili pokoj.

Toto je konec pfibéhu. Vsichni ziskavate 1 zkusenost (AL1). Pokud jste si odnesli z chramu TuSeni, ziskavate dalsi 1 zkuSenost (AL2) navic.
Pokud kromé Tuseni mate i Pacidlo, ziskavate jesté 1 zkusenost (AL3) navic.

14.

Jdete chodbou a premyslite, co tu vlastné pohledavate. Chtélo by to néco znicit. Ale ne jen tak ledacos, néco poradného, aby mistni sekta uz
nemohla nic provadét. Kdyby se tu jeden alespon vyznal! Kazdy normalni hrad ma nahofte triini mistnost a dole satlavu, ale tahle pyramida?
Kdo vi...

Cestu vam zastoupila hlidka.

Souboj: 1x Vale¢nik s mecem, 2x Carodéj

Vélecnik s mecem Carodg;j
\ ' Vitalita: 4 ‘ Vitalita: 6

-~ ¥ x

s Houzevnatost: 5 Houzevnatost: 3
Rezistence: 2 e Rezistence: 3
Sila: 4 (fyzicky utok)
Bézny vale¢nik vybaveny mecem a stitem. Carodéj té pii Uspésném atoku pripravi
S tim to umi asi nejlip. Pokud je vystaven o dva Zivoty misto jednoho.

utoku dechem @, kdy na kostce padlo 1-3,
tak obdrzi o jedno zranéni méné.

Magie: 6 (magicky atok)

Chodba Gsti do kruhové mistnistky, odkud se da jit do vSech sméri. Ze Siroké chodby, kterou jste pfisli, tu vlevo i vpravo odbocuji dvé uzsi.

« Jit vlevo, CTI ODSTAVEC 6
« Jit rovné, CT1 oDSTAVEC 3
« Jit vpravo, CT1 ODSTAVEC 12

15.

Prikrceni jako kocky se plizite smérem ke zdroji zvuku. Napéti by se dalo krajet. Co je to za napady, jit takhle vstfic prasvihu? Blizite se
blize a blize, az zpoza jedné krabice konec¢né spatfite diimajiciho strazného. Chudak usnul ve stoje, opfeny o zed, ale ruku mé na zbrani.
S tim nebude radno si zahravat. Rozhlizite se, co dal. Jit smérem k nému je hloupost, takze se muzete dat vlevo nebo vpravo. Jak se tak
rozhlizite, povaluje se tu na jedné bedné Pacidlo. To se bude urcité hodit. Potichu jste si ho vypujcili a ted rychle pryc.

Pokud jste zde jiz byli, zadné Pacidlo pochopitelné nenajdete a jen jste si pfisli prohlédnou spiciho strazného.

« Plizit se vlevo, CTI oDSTAVEC 5
« Plizit se vpravo, CTi ODSTAVEC 21
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16.

Dostali jste se do velké mistnosti, ktera za denniho provozu slouzi pravdépodobné jako kantyna. Usti sem tolik chodeb, 7e by si ¢lovék
nevybral. Urcité centralni mistnost celého chramu, protoze jist potfebuje kazdy. Jedna chodba je dominantni a to je ta, co mate presné

za zady.
Bohuzel je zde také straz.

Souboj: 3x Magtv ucen

Magiiv ucen
Vitalita: 3

e @ Houzevnatost: 1
Rezistence: 3

Magie: 5 (magicky atok)

Dokud je u¢en nazivu, viichni ostatni Mago-
vé, Carodéjové, Dobrodéjové i Cernoknéznici
maji bonus +1 k magii (atoku).

« Porozhlédnout se zde, CTi oDSTAVEC 7
« Vydat se tou chodbou, CTi opsTAvEC 2

17.

Plazite se Sachtou. Je to celkem nepohodIné a zdaleka to neni tak nehlu¢né, jak byste si predstavovali. Pokud tato $achta slouzi jako
odvétravani ubikaci, tak uz je v chramu urcité nejvyssi pohotovost a vsichni patraji po vetfelcich. Nahle vasi pozornost prilaka napis
napsany (snad ne krvi) na sténé.

Sramot, praskani a viibec nehezké zvuky. Citite, jak padate doléi. Dopad byl dosti tvrdy, ale nic vazného se vam nestalo. Vysoukali jste se ze
zbytkd toho, co snad dfive byla technicka Sachta, rozhodné ale nebyla koncipovana na zatizeni drakem — spiSe se v ni mél pohybovat jen
néjaky servisni pacholek. Hledite nahoru, kde ve stropé ¢ni dira a z trubek unika néjaky plyn. Nu coz, stejné jste tu chtéli udélat néjakou

sabotaz.
Rachot prilakal hlidku.

Souboj 1x Cernoknéznik

Cernoknéznik
Vitalita: 16

-
4vh
‘ Houzevnatost: 0
: 5 Rezistence: 12
Magie: 18 (magicky utok)

Dokud je nazivu, nelze béhem souboje po-
uzivat regeneraci ani lé¢ebné schopnosti
(transfuze ale pouzit Ize).

Rychle CT1 opsTavec 16.

18.

Vypada to jako technicka Sachta a opravdu to technicka Sachta je. Po sténach je hromada trubek, které i pfes destruktivni sklony radéji
poskozovat nebudete. Mohlo by to byt nebezpe¢né, jenom byste na sebe upoutali pozornost a stejné ani nemate ¢im je znicit. Nicméné,
pod jednou trubkou se néco leskne. Pfi blizsim pohledu zjistite, Ze je to Kli¢. Berete si ho, tfeba se bude ¢asem hodit. Zespoda se nahle zacal
ozyvat Sramot. Ted uz neni cesty zpét, musite se plazit sachtou.

CT1 oDSTAVEC 17.
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19.

Vratili jste se do kruhové mistnosti. Jit zpatky ke vstupu by bylo zbytecné, lepsi bude se kone¢né rozhodnout a vyrazit néjakym smérem,

nez jen preslapovat na misté.

« Jit rovné, CTI ODSTAVEC 6
« Pokracovat sirokou chodbou, CTi obsTAVEC 3
« Jit zpét do Sachty, CTi opsTAVEC 12

20.

Dostali jste se do kruhové mistnosti, odkud by se dalo jit do ¢tyi smér, ale zchodby vpravo od vas se ozyva hlasity, trochu hadavy rozhovor

minimalné dvou osob. Tam by se vydal leda blazen.

« Rovné, CTi oDSTAVEC 16
« Vlevo, CTI ODSTAVEC 4
« Radgji se vratit, CTI opsTAVEC 11

21.

Pred dvefmi postava hlidka.

Souboj 1x Carodéj Dobrodéj, 2x Magtv uceri

— Carodéj Dobrodg; Magiiv ucen

. Vitalita: 10 Vitalita: 3

a]= Hou.ievnatost: 3 e @ Hou.[ievnatost: 1
@ Rezistence: 8 Rezistence: 3

Magie: 10 (magicky utok) Magie: 5 (magicky atok)

Uspésny Gtok Dobrodgje ti nesebere zad- Dokud je uceni nazivu, viichni ostatni Mago-
ny zivot, ale na chvili té zaméstna. Ve svém vé, Carodéjové, Dobrodgjové i Cernoknéznici
nasledujicim tahu nemuze$ provést zadnou maji bonus +1 k magii (atoku).

akci.

Vesli jste do mistnosti, kde je hromada urcité velmi dulezitych pristrojii. Jsou to docela velké potvory, nékteré vydavaji hucivé zvuky, jiné
blikaji a nékteré dokonce oboji. Idealni misto pro sabotaz! Mate-li TuSeni, co délat, pouZijte jej, v opacném pFipadé vam nezbude nez se

vratit, odkud jste sem pfisli, a premyslet, co dal.

« Pouzit Tuseni, CTI oDSTAVEC 13

« Plizit se chodbou vlevo, CTi oDSTAVEC 3

« Plizit se chodbou rovné, CTi oDSTAVEC 9

« Plizit se chodbou vpravo, CTi oDSTAVEC 15
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22.

Ocividné u¢inna metoda. Ze zafizeni se zakoufilo a vSude se rozblikala ¢ervend svétla. Ve sténé se otevrely uzké dvere, kde svétélkuji zelené
Sipky. Bude jisté rozumné vydat se tudy, zvlasté kdyz se z ostatnich stran ozyva dusot mnoha nohou, ktery rozhodné nezni pratelsky.

V cesté je jen drobna prekazka v podobé nékolika postav.

Souboj 1x Carodéj, 1x Mag, 2x Magiiv uceri

Carodéj Mag Magiiv ucen

Vitalita: 6 Vitalita: 6 Vitalita: 3

HouZevnatost: 3 Q Houzevnatost: 3 e @ Houzevnatost: 1
e Rezistence: 3 Rezistence: 6 Rezistence: 3

Magie: 6 (magicky utok) Magie: 7 (magicky utok) Magie: 5 (magicky atok)
Carodgj té pri Gspésném uUtoku pripravi Pokud nékomu ve skupiné hrdinii chybi né- Dokud je uceri nazivu, viichni ostatni Mago-
o dva zivoty misto jednoho. jaky zivot, mag ve svém tahu misto Gtoku vé, Carodéjové, Dobrodéjové i Cernoknéznici

pfida véem zranénym hrdiniim (véetné sebe) maji bonus +1 k magii (atoku).

jeden zivot. Hrdinové nemohou mit vice zivo-
th nez jakou maji vitalitu.

CT1 ODSTAVEC 13.

23.

Dosli jste ke strmému schodisti, které vede nahoru. Vyustilo do kruhové mistnosti, odkud by se dalo jit do ¢ty smérd, ale z chodby pfimo

proti vam se ozyvaji kroky. Zacina tu byt celkem rusno.

« Vlevo, CTI ODSTAVEC 16
+ Vpravo, CT1 ODSTAVEC 11
« Radgji se vratit, CT1 oDSTAVEC 4

24.

Tak tu stojite, nic nedélate a poslouchate. Chram, ktery se na prvni poslech zdal tichy jako hrobka (vzdyt tak i vypada), vlastné vydava
spoustu zvukd. Jednou za Cas se ozve vzdalené dunéni, obcas néjaky vzdaleny Sramot ¢i Utrzek rozhovoru a porad je tu slyset podivné
huceni. To ¢ekani nahani spise hriizu a pred vami je pofad ta chodba, ktera vede bud vlevo nebo vpravo.

« Jit vlevo, CTi obsTAvEC 10
« Jit vpravo, CT1 ODSTAVEC 14
« Zistat na misté a jesté chvilku naslouchat, CTi oDSTAVEC 1
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