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Stojite na prahu Bludisté smrti, legendarniho podzemniho komplexu, na jehoz konci podle zvésti predavanych z draka na drace po celé
generace, ma nachazet bajny zlaty pohar vzkfiseni, artefakt nezmérné sily, ktery svému nositeli proptjcuje moc nad Zivotem a smrti. A navic
je cely ze zlata, vykladany drahymi kameny jako Svatovaclavska koruna, skutec¢ny skvost a chlouba kazdého draciho pokladu. Samoziejmé,
zatim se nikomu nepodafilo projit az na konec, ziskat cenu pro sebe, a ve zdravi se dostat ven. To vsak nebrani vam, tém nejodvaznéjsim
z nejodvaznéjsich, abyste byli prvni. NejdFiv se ale musite proplést bludistém chodeb plnych nepfejicich nepratel, ktefi se vas budou snazit
zastavit. A jakmile se jednou spusti poplach, bude jich vic a vic.

Pokazdé, kdyz budete mit bojové stretnuti, podivejte se do seznamu boju a pouZijte dalsi v poradi. Seznam zacina v odstavci 34.

Prichazite z jihu do komplexu. CT1 0DSTAVEC 1

1.
Prichazite na krizovatku, kde se potkavaji 4 chodby. Ve stinech vidite obrysy postav, které na vas cekaji.
Ocekava vas BO).
Po vitézném boji mizete odejit
« chodbou na sever CTi ODSTAVEC 14,
« chodbou na zapad CTi opSTAVEC 19,

« chodbou na vychod C11 opsTAvEC 20,
« nebo chodbou na jih CT1 opsTavec 17.

2.
Prichazite na krizovatku, kde se potkavaji 4 chodby. Ve stinech vidite obrysy postav, které na vas cekaji.
Ocekava vas BOJ.
Po vitézném boji mizete odejit
« chodbou na sever CTi ODSTAVEC 3,
« chodbou na zapad CT1 opsTavec 14,

« chodbou na vychod CTi obSTAVEC 22,
« nebo chodbou na jih CT1 opsTavec 21.

3.

Prichazite na k¥izovatku tfi chodeb. Jedna jde ze severu na jih a k ni se pFipojuje jedna z vychodu. Ze stropu kape voda v nepfijemném
staccatu a nékde z dalky je slyset podezielé cinkani. Kfizovatka je prazdna. Mizete odejit

« chodbou na sever CTI ODSTAVEC 4,
« chodbou na jih CT1 opSTAVEC 2,
« nebo na vychod CT1 oDSTAVEC 5

4.
Prichazite na krizovatku, kde se potkavaji 4 chodby. Ve stinech vidite obrysy postav, které na vas cekaji.
Ocekava vas BOJ.
Po vitézném boji mizete odejit
« chodbou na sever CTi oDSTAVEC 26,
« chodbou na zapad CTi oDSTAVEC 7,

« chodbou na vychod CTi obSTAVEC 25,
« nebo chodbou na jih CTi opSTAVEC 3.
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3.
Prichazite na krizovatku, kde se potkavaji 4 chodby. Ve stinech vidite obrysy postav, které na vas cekaji.
Ocekava vas BO).
Po vitézném boji mizete odejit
« chodbou na sever CTiI ODSTAVEC 24,
« chodbou na zapad CTi oDSTAVEC 3,

« chodbou na vychod CT1 opSTAVEC 6,
« nebo chodbou na jih CT1 opsTavec 23.

6.

Ptichazite do mistnosti ktera slouzi jako straznice. VSude se vali postele a bedny s osobnimi vécmi, na nékterych odpocivaji jejich majitelé,
ktefi hned vysko¢i na nohy a pfipravi se k boji.

Ocekava vas BOJ.

Po vitézném boji se vratfte, protoze z mistnosti neni jiny vychod, kromé nékolika stiilnovych oken, kterymi se stejné neprotahnete. CTi
ODSTAVEC 5

7.

Prichazite na krizovatku, kde se potkavaji 4 chodby. Ve stinech vidite obrysy postav, které na vas cekaji.
Ocekava vas BO).

Po vitézném boji mizete odejit

« chodbou na sever CTi ODSTAVEC 8,

« chodbou na zapad CTi opSTAVEC 9,

« chodbou na vychod CT1 opsSTAVEC 4,

« nebo chodbou na jih CT1 opsTavec 16.

8.
Prichazite na krizovatku, kde se potkavaji 4 chodby. Ve stinech vidite obrysy postav, které na vas cekaji.
Ocekava vas BOJ.
Po vitézném boji mizete odejit
« chodbou na sever CTi oDSTAVEC 10,
« chodbou na zapad CTi opsTavECc 28,

« chodbou na vychod CTi obsTAVEC 27,
« nebo chodbou na jih CTi opSTAVEC 7.

9.
Prichazite na k¥izovatku, kde se potkavaji 4 chodby. Ve stinech vidite obrysy postav, které na vas ¢ekaji.
Ocekava vas BOJ.
Po vitézném boji miizete odejit
« chodbou na sever CTi ODSTAVEC 29,
« chodbou na zapad CTi oDSTAVEC 30,

« chodbou na vychod CT1 obSTAVEC 7,
« nebo chodbou na jih CTi obsTavec 11.
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10.

Prichazite do mistnosti, ktera slouzi jako jidelna. VSude jsou stoly a lavice z pevného, dubového dfeva a za nékterymi sedi hrdinové a jedi
pozdni snidani. Jakmile vas spatfi, zahodi |Zice a misky, chopi se zbrani a vrhnou se na vas.

Ocekava vas BOJ.

Po vitézném boji se vratfte, protoze z mistnosti neni dal$i vychod, kromé kuchyné s kuchtiky. CTi obsTAvEC 8

11.

Prichazite na k¥izovatku tFi chodeb. Jedna jde ze severu na jih a na ni se ze zapadu pFipojuje dalsi. Na podlaze lezi zaschlé zbytky néjakého
predeslého navstévnika. Nebo snad obrance? Rezavé skvrny jsou roztahané po celé sitce k¥izovatky, ale ze Zivych obranct zde nikdo neni.
Muzete odejit

« chodbou na sever CTi ODSTAVEC 9,

« chodbou na jih C1i opsTavec 13,

« nebo na zapad CTi opsTAVEC 12.

12.
Prichazite na krizovatku, kde se potkavaji 4 chodby. Ve stinech vidite obrysy postav, které na vas cekaji.
Ocekava vas BOJ.
Po vitézném boji mizete odejit
« chodbou na sever CTi oDSTAVEC 31,
« chodbou na zapad Cti opsTavec 15,

« chodbou na vychod C1i obsTAvEC 11,
« nebo chodbou na jih CTi opsTavEC 32.

13.
Prichazite na krizovatku, kde se potkavaji 4 chodby. Ve stinech vidite obrysy postav, které na vas cekaji.
Ocekava vas BOJ.
Po vitézném boji mizete odejit
« chodbou na sever CTi oDSTAVEC 11,
« chodbou na zapad Ct1 opsTavEc 33,

« chodbou na vychod CT1 opsTAVEC 14,
« nebo chodbou na jih CT1 opsTavec 18.

14.

Prichazite na kfizovatku tfi chodeb. Jde ze zapadu na vychod a z jihu se na ni pfipojuje dalsi. Na sténé visi lidska kostra ptibodnuta
zlomenym mecem ke skale. Miizete odejit

« chodbou na zapad CTi oDSTAVEC 13,
« na vychod CTi ODSTAVEC 2,
« nebo na jih CT1 obsTAvEC 1

15.

Ptichazite do mistnosti, kde to cinka, fin¢i a duni. V3ude jsou dfevéni a slamovi cvi¢ni draci, néktefi popaleni, jini prospikovani sipy, dalsi
posekani. Na nékolika z nich si tu cvi¢i sviij um par hrdint, ktefi, jakmile vas spatfi, nepohrdnou moznosti si své ¢erstvé nabité schopnosti
vyzkouset na zivych cilech.

Ocekava vas BOJ.

Po vitézném boji se vratte, protoze ze cvicisté nevede dalsi vychod. CTi opsTAVEC 12
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16.

Narazili jste na pevné dvefre, jsou celé z pevného dubového dieva, obité zelezem, pevné zasazené do portalu, ktery stiezi. Jisté je, Ze zde stoji
uz véky, a Ze nejeden vetrelec si na nich polamal drapy. Co je to vSak proti vam, kdyz uz jste se probojovali sem. Netrva to pfilis dlouho,
zatimco rana za ranou dopada a dfevo se pomalu prohyba, az se zcela provali dovnitf a ve zdi zlistanou jen napevno zasazené obruce. Uvnitt
je pokladnice, plna riznych krasnych véci, které by se jisté hodily do vasi sbirky. Vase oci vsak visi na velkém poharu vykladaném rubiny,
ktery se leskne jako slune¢ni kotou¢. Pro néj jste prisli a bez néj neodejdete. Kdyz jej vezmete do spari, na tvafi vam zahraje spokojeny
Gsmév. Ted uz jen se odtud dostat. Ziskavate ZLATY KALICH. Pokracujte zpét, protoze z pokladnice neni zadny dal3i vychod. CTi opsTavEc 7

17.

No a jste venku, pfed vami se otvira zalesnéné tGdoli pod majestatnim horskym stitem, kudy jste sem vstoupili.

« Pokud nemate ZLATY KALICH, jesté jste nesplnili, pro co jste pfisli, CTi obsTAVEC 1.
« Pokud mate ZLATY KALICH, gratulujeme. Vase dobrodruzstvi kon¢i tispéchem. Sice nedostavate zadné zkusenosti, ale o vasem ¢inu
se jisté bude jesté dlouho v draci komunité hovorit.

18.

Chodba jde na jih a pak se bez odbocky zataéi na vychod. CTi opsTAVEC 1

19.

Chodba jde na zapad a pak se bez odbocky zataci na sever. CTi oDSTAVEC 13

20.

Chodba jde na vychod a pak se bez odbocky zataéi na sever. CTi ODSTAVEC 2

21.

Chodba jde na jih a pak se bez odbocky zataci na zapad. CTi oDSTAVEC 1

22.

Chodba jde na vychod a pak se bez odboc¢ky zataéi na sever. CTi oDSTAVEC 5

23.

Chodba jde na jih a pak se bez odbocky zataéi na zapad. CTi ODSTAVEC 2

24.

Chodba jde na sever a pak se bez odbocky zata¢i na zapad. CT1 oDSTAVEC 4

25.

Chodba jde na vychod a pak se bez odbocky zataéi na jih. CTi opSTAVEC 5

»AS5e



BLUDISTE SMRTI

GC CELOHRA 2023

26.

Chodba jde na sever a pak se bez odbocky zata¢i na zapad. CTi opsTAVEC 8

27.

Chodba jde na vychod a pak se bez odbocky zataci na jih. CTi opsTavec 4

28.

Chodba jde na zapad a pak se bez odbocky zata¢i na jih. CT1 opsTAVEC 9

29.

Chodba jde na sever a pak se bez odbocky zata¢i na vychod. CTi oDSTAVEC 8

30.

Chodba jde na zapad a pak se bez odbocky zataéi na jih. C1i obsTAavEC 12

31.

Chodba jde na sever a pak se bez odbocky zata¢i na vychod. CTi ODSTAVEC 9

32.

Chodba jde na jih a pak se bez odbocky zata¢i na vychod. Cti opsTavec 13

33.

Chodba jde na zapad a pak se bez odbocky zataéi na sever. CTi opsTAVEC 12
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Valecnice s bicem
Vitalita: 4
Houzevnatost: 2
Rezistence: 5

Magie: 4 (magicky atok)

Krom $titu ma i masivni bi¢. Masivni ohnivy

bi¢. Pokud je vystavena Gtoku pafatem @,
kdy na kostce padlo 1-3, tak obdrzi o jedno

zranéni méné.

Kusnik

Vitalita: 8
Houzevnatost: 10
Rezistence: 10

Sila: 10 (fyzicky atok)

< X =
34.
Boj 4x Vélecnik s mecem, 4x Valecnice s bicem
Vale¢nik s mecem
\ ' Vitalita: 4
“ Houzevnatost: 5
Rezistence: 2
Sila: 4 (fyzicky utok)
Bézny vale¢nik vybaveny mecem a stitem.
S tim to umi asi nejlip. Pokud je vystaven
utoku dechem @, kdy na kostce padlo 1-3,
tak obdrzi o jedno zranéni méné.
35.
Boj 2x Cerny rytit, 4x Kusnik
| Cerny rytif
Vitalita: 11
HouzZevnatost: 8
Rezistence: 8
Sila: 15 (fyzicky utok)
Cim vice je ¢erny rytif zranény, tim ne-

bezpecnéjsi je. Pro néj je to jen Skrabnuti.
Za kazdy chybéjici zivot ma cerny ryti¥ +1
k sile (Gtoku), houzevnatosti i rezistenci.

36.

Boj Krizak velitel, 6x KFizak, 3x Arciknéz

Krizak velitel
Vitalita: 9

Houzevnatost: 14
Rezistence: 15

Magie: 16 (magicky utok)

AN
S\

Velitel kiizakdt ma bonus +1 k houzevnatosti
i rezistenci za kazdého kfizaka ve skupiné.
Zasazeny drak ma -1 k houzevnatosti a re-
zistenci do konce pfibéhu.

Proti jeho priraznym stfelam té chrani pouze
jedna tretina tvé houzevnatosti a nefunguji
Supiny. Dokud jsou nazivu jini hrdinové nez
luc¢istnici a kusnici nelze na né pfimo utocit

a nefunguji na né ani plosna kouzla.

Krizak

Vitalita: 6
Houzevnatost: 8
Rezistence: 8

Sila: 15 (fyzicky atok)

KFizaci jsou vybaveni velkymi stity. Veske-
ré utoky na néj, kdy pfi hodu kostkou padla
1-4, zcela vykryje stitem a vyhne se tak ja-
kémukoli zranéni nebo efektu.

+ Arciknéz

Vitalita: 10
Houzevnatost: 5
Rezistence: 20

Magie: 11 (magicky utok)

—

Kromé klasického magického utoku, arciknéz
ve svém tahu vyléci véem zranénym hrdinim
(v¢etné sebe) 2 Zivoty.
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Boj 2x Cernoknéznik, 2x Mag, 2x Maguv uceri, Carodéj Dobrodéj, Vrah

‘?‘ Cernoknéznik
i Vitalita: 16
‘ Houzevnatost: 0
N 2 | Rezistence: 15
Magie: 18 (magicky utok)

Dokud je nazivu, nelze béhem souboje po-
uzivat regeneraci ani lé¢ebné schopnosti
(transfuze ale pouzit Ize).

Mag

Vitalita: 6
Houzevnatost: 3
Rezistence: 6

Magie: 7 (magicky utok)

&

Pokud nékomu ve skupiné hrdind chybi né-
jaky zivot, mag ve svém tahu misto Gtoku
pfida véem zranénym hrdiniim (véetné sebe)
jeden zivot. Hrdinové nemohou mit vice Zivo-
th nez jakou maji vitalitu.

Carodéj Dobrodéj
Vitalita: 13
HouZevnatost: 3
Rezistence: 15

Magie: 10 (magicky utok)

L &= 4

7

7

Magiiv ucen
Vitalita: 3
HouzZevnatost: 1
Rezistence: 3

Magie: 5 (magicky atok)

Dokud je uceri nazivu, viichni ostatni Mago-
vé, Carodéjové, Dobrodéjové i Cernoknéznici
maji bonus +1 k magii (atoku).

Vrah

Vitalita: 10
Houzevnatost: 5
Rezistence: 6

Sila: 17 (fyzicky Gtok)

Uspésny utok Dobrodgje ti nesebere 7ad-
ny zivot, ale na chvili té zaméstna. Ve svém
nasledujicim tahu nemaze$ provést zadnou

akci.

38.

Boj 7x Rytif na koni

39.

Boj 3x Asasin, Vrah 2x Arciknéz

Asasin

Vitalita: 10
Houzevnatost: 5
Rezistence: 6

Sila: 17 (fyzicky utok)

e\

(

Cim vétsi skupina nepratel, tim lépe se mezi

nimi umi asasin schovat a tim snadnéji néko-
mu zabodne dyku do zad. Za kazdého draka

ve skupiné ma asasin bonus +1 k sile (atoku).
Dokud je v boji, draci nemohou pouzivat le-

vou spodni schopnost.

Cim vétsi skupina nepratel, tim lépe se mezi
nimi umi vrah schovat a tim snadnéji néko-
mu zabodne dyku do zad. Za kazdého draka
ve skupiné ma vrah bonus +1 k sile (Gtoku).
Dokud je v boji, draci nemohou pouzivat pra-

vou spodni schopnost.

Rytif na koni
Vitalita: 15
‘/? - Houzevnatost: 8

H Rezistence: 8

( ‘ Sila: 18 (fyzicky atok)

P¥i hodu na iniciativu vzdy hodi $estku. Diky
svému mimoradné dlouhému kopi té jeho
Uspésny atok pfripravi rovnou o dva Zivoty
misto jednoho, v prvnim kole dokonce o tfi.

Vrah

+ Arciknéz

&

7

Vitalita: 10
Houzevnatost: 5
Rezistence: 6

Vitalita: 10
Houzevnatost: 5
Rezistence: 20

Sila: 17 (fyzicky utok)

Cim vétsi skupina nepratel, tim lépe se mezi
nimi umi vrah schovat a tim snadnéji néko-
mu zabodne dyku do zad. Za kazdého draka
ve skupiné ma vrah bonus +1 k sile (Gtoku).
Dokud je v boji, draci nemohou pouzivat pra-
vou spodni schopnost.

-_ Magie: 11 (magicky utok)

Kromé klasického magického utoku, arciknéz

ve svém tahu vyléc¢i vsem zranénym hrdinim
(v¢etné sebe) 2 zivoty.
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40.

Boj Trpasli¢i kral, 5x Trpasli¢i valecnik, Cernoknéznik

Trpaslici kral

Vitalita: 18

Houzevnatost: 16

Rezistence: 12

Sila: 12 (fyzicky atok)

Dokud je trpasli¢i kral nazivu, vsichni ostatni
trpaslici maji +3 k houzevnatosti i rezistenci.

L\\OII‘
L 4 L J

ANN I soa

Ny A
W'D

Trpasli¢i valecnik
Vitalita: 14
Houzevnatost: 14
Rezistence: 16

Sila: 10 (fyzicky atok)

Maly, ale nebezpecny vale¢nik s kladivem

Ah
\'?

Cernoknéznik
Vitalita: 16
Houzevnatost: 0
Rezistence: 15

Magie: 18 (magicky utok)

Dokud je nazivu, nelze béhem souboje po-
uzivat regeneraci ani lé¢ebné schopnosti

pfipraveny zemfit za svého krale. Pokud je
zranén fyzickym zranénim, okamzité vede
na puvodce zranéni fyzicky atok o sile rovné
jeho houzevnatosti.

(transfuze ale pouzit Ize).

41.

Boj 4x Barbar, Asasin

Barbar

) Vitalita: 18
\ Houzevnatost: 18
Rezistence: 0
Sila: 18 (fyzicky utok)
Za kazdych 5 chybéjicich zivoti ma +1 k sile
(utoku). Kdyz utrpi zranéni, hod si kostkou:
2-4 zufivost na jedno kolo; 5-6 zufivost na
dvé kola. Zufivy barbar je imunni proti efek-
tam, které by mu zabranily v akci a vymani
se ze viech dracich efektd.

42.

Asasin
»‘ Vitalita: 10

. HouzZevnatost: 5
Rezistence: 6

& Sila: 17 (fyzicky atok)
Cim vétsi skupina nepratel, tim lépe se mezi
nimi umi asasin schovat a tim snadnéji néko-
mu zabodne dyku do zad. Za kazdého draka
ve skupiné ma asasin bonus +1 k sile (Gtoku).
Dokud je v boji, draci nemohou pouzivat le-
vou spodni schopnost.

Boj Valecny lord, 2x Knéz, Carodéj Dobrodéj, Dav vesnicanii, 2x C'erny rytir

Vale¢ny lord
Vitalita: 17
Houzevnatost: 17
Rezistence: 17

Sila: 17 (fyzicky utok)

Kdyz ma ztratit zivot, pfenese toto zranéni

Pokud je takovych hrdind vice, vybere toho
s nejvyssim poctem Zivot(.

Vitalita: 10

Pokud nékterému z hrdind chybi néjaky zi-
vot, misto Gtoku vyléci sobé a hrdinovi s nej-

Knéz

Vitalita: 4
Houzevnatost: 3
Rezistence: 7

Magie: 2 (magicky atok)

vic chybgjicim poc¢tem zivotd 2 Zivoty.

Dav vesnic¢anut

Ky

01019\07¢

Houzevnatost: 1
Rezistence: 1
Sila: 10 (fyzicky atok)

Pokud ma dav ztratit néjaké zivoty, ztrati

vzdy pouze jeden.

L &=

Carodéj Dobrodéj
Vitalita: 13
HouzZevnatost: 3
Rezistence: 15

Magie: 10 (magicky utok)

Uspésny utok Dobrodgje ti nesebere zad-
ny Zivot, ale na chvili t& zaméstna. Ve svém
nasledujicim tahu nemuzes provést zadnou

akci.

Cerny rytii

Vitalita: 11

Houzevnatost: 8
Rezistence: 8
Sila: 15 (fyzicky atok)

Cim vice je Cerny rytif zranény, tim ne-
bezpecnéjsi je. Pro néj je to jen $krabnuti.
Za kazdy chybégjici zivot ma ¢erny rytif +1
k sile (Gtoku), houzevnatosti i rezistenci.
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43.

Boj Valecny lord, 3x Asasin, 2x Carodéj, 2x Mag, 2x Mégiiv uceri

Vale¢ny lord
Vitalita: 17
Houzevnatost: 17

Rezistence: 17

QNP2 | Sila: 17 (fyzicky atok)

Kdyz ma ztratit Zivot, pfenese toto zranéni

Pokud je takovych hrdind vice, vybere toho
s nejvyssim poctem zivotd.

Mag

Vitalita: 6

O

Rezistence: 6

Asasin
Vitalita: 10
Houzevnatost: 5
Rezistence: 6

e

(-

Sila: 17 (fyzicky atok)

Houzevnatost: 3

Cim vétsi skupina nepfatel, tim lépe se mezi

nimi umi asasin schovat a tim snadnéji néko-
mu zabodne dyku do zad. Za kazdého draka

ve skupiné ma asasin bonus +1 k sile (Gtoku).
Dokud je v boji, draci nemohou pouzivat le-

vou spodni schopnost.

Carodéj

Vitalita: 6
Houzevnatost: 3
Rezistence: 3

Magie: 6 (magicky atok)

<

Carodgj t& pii Gspésném utoku pripravi
o dva zivoty misto jednoho.

Magiiv ucen
Vitalita: 3
Houzevnatost: 1
Rezistence: 3

Magie: 5 (magicky utok)

44.

Magie: 7 (magicky utok)

Pokud nékomu ve skupiné hrdint chybi né-
jaky zZivot, mag ve svém tahu misto Gtoku
pfida véem zranénym hrdiniim (véetné sebe)
jeden zivot. Hrdinové nemohou mit vice Zivo-
th nez jakou maji vitalitu.

Boj Vélecny lord, 5x EIf, Vrah

R

«\/»

Kdyz ma ztratit Zivot, prenese toto zranéni

Pokud je takovych hrdint vice, vybere toho

Vale¢ny lord
Vitalita: 17
Houzevnatost: 17
Rezistence: 17

Sila: 17 (fyzicky atok)

&

skupiné.

s nejvyssim poctem zivotu.

45.

Boj 2x Valecny lord, Arciknéz

Véle¢ny lord
Vitalita: 17
Houzevnatost: 17

Rezistence: 17

QNP2 | 5ia: 17 (fyzicky dtok)

Kdyz ma ztratit zivot, pfenese toto zranéni

Pokud je takovych hrdini vice, vybere toho
s nejvyssim poctem Zzivotu.

EIf ma bonus +1 k magii (itoku), houzevna-
tosti a rezistenci za kazdého dalsiho elfa ve

Dokud je ucen nazivu, vsichni ostatni Mago-
vé, Carodéjové, Dobrodéjové i Cernoknéznici
maji bonus +1 k magii (atoku).

EIf Vrah

Vitalita: 13 7 | Vitalita: 10
Houzevnatost: 20 HouzZevnatost: 5
Rezistence: 10 ;f Rezistence: 6

Magie: 12 (magicky utok) Sila: 17 (fyzicky atok)

Cim vétsi skupina nepratel, tim lépe se mezi
nimi umi vrah schovat a tim snadnéji néko-
mu zabodne dyku do zad. Za kazdého draka
ve skupiné ma vrah bonus +1 k sile (Gtoku).
Dokud je v boji, draci nemohou pouzivat pra-
vou spodni schopnost.

+ Arciknéz
Vitalita: 10
HouzZevnatost: 5
Rezistence: 20

—_— Magie: 11 (magicky utok)
Kromé klasického magického utoku, arciknéz
ve svém tahu vylé¢i vSem zranénym hrdintim
(v¢etné sebe) 2 zivoty.
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46.

Boj 2x Cernoknéznik, 2x Carodéj Dobrodéj, 2x Mag, 4x Magtv ucednik, Sam Krepelka

‘?‘ Cernoknéznik
i Vitalita: 16
‘ Houzevnatost: 0
N 2 | Rezistence: 15
Magie: 18 (magicky utok)

Dokud je nazivu, nelze béhem souboje po-
uzivat regeneraci ani lé¢ebné schopnosti
(transfuze ale pouzit Ize).

Vitalita: 3

Dokud je ucen nazivu, vsichni ostatni Mago-
vé, Carodéjové, Dobrodéjové i Cernoknéznici
maji bonus +1 k magii (atoku).

47.

Boj Chytry Honza, 2x Smrdici démon

Vitalita: 20

Na kazdého draka si vybere bud fyzicky (si-
la 23) nebo magicky (magie 23) utok podle

toho, ktery z dracich obrannych atributt je
nizsi. Uspésny utok t& pFipravi o dva zivoty

Carodéj Dobrodéj
Vitalita: 13
Houzevnatost: 3
Rezistence: 15

Magie: 10 (magicky utok)

L &= 4

Magiiv ucen

Houzevnatost: 1
Rezistence: 3
Magie: 5 (magicky utok) (]

Chytry Honza

Houzevnatost: 21
Rezistence: 21

Uspésny atok Dobrodgje ti nesebere 7ad-
ny zivot, ale na chvili té zaméstna. Ve svém
nasledujicim tahu nemuzes provést zadnou
akci.

O

4

Mag

Vitalita: 6
Houzevnatost: 3
Rezistence: 6

Magie: 7 (magicky atok)

&

Pokud nékomu ve skupiné hrdinii chybi né-
jaky zivot, mag ve svém tahu misto Gtoku
pfida véem zranénym hrdiniim (véetné sebe)
jeden zivot. Hrdinové nemohou mit vice zivo-
th nez jakou maji vitalitu.

Sam Krepelka
Vitalita: 15
Houzevnatost: 16
Rezistence: 16

Sila: 15 (fyzicky Gtok)

Diky své mrstnosti nemuze byt zasazen Gto-
kem, ktery cili na vechny hrdiny. Dokud je

nazivu, ostatni hrdinové nemohou byt zrané-
ni ani ovlivnéni zadnou draci schopnosti ¢i
utokem. Proti pavoukiim ma dvojnasobnou

silu.

5d

regenerace.

misto jednoho. Pokud mu na za¢atku jeho
tahu chybi zivot pred utokem si dva obnovi.

48.

Boj 2x Valecny lord, 3x Barbar, Smrdici démon

Véle¢ny lord
c N ) Vitalita: 17
Houzevnatost: 17
Rezistence: 17
QNP2 | Siia: 17 (fyzicky atok)

Kdyz ma ztratit zivot, pfenese toto zranéni

Pokud je takovych hrdinii vice, vybere toho
s nejvyssim poctem zivotu.

Houzevnatost: 18

Rezistence: 0

Sila: 18 (fyzicky atok)

Za kazdych 5 chybéjicich zivoti ma +1 k sile
(utoku). Kdyz utrpi zranéni, hod si kostkou:
2-4 zufivost na jedno kolo; 5-6 zufivost na
dvé kola. Zufivy barbar je imunni proti efek-
tam, které by mu zabranily v akci a vymani
se ze viech dracich efektii.

Barbar
‘I A \) Vitalita: 18

Smrdici démon
Vitalita: 19
Houzevnatost: 12
Rezistence: 12

Magie: 15 (magicky utok)

Po utoku (at uz Uspésném nebo ne) ztrati
vsichni draci jeden zZivot a on sam 2 zivoty
ziska. Dokud je v boji, nefunguje drakiim

Smrdici démon

@, o
o | Vitalita: 19
1 Houzevnatost: 12
" .| Rezistence: 12
b 3 ® | Magie: 15 (magicky utok)

Po Utoku (at uz Uspésném nebo ne) ztrati
vdichni draci jeden Zivot a on sam 2 Zivoty
ziska. Dokud je v boji, nefunguje drakiim
regenerace.
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49.

Boj 4x Cernoknéznik, 2x Arciknéz, Pipin

PN
\7

Dokud je nazivu, nelze béhem souboje po-
uzivat regeneraci ani lécebné schopnosti
(transfuze ale pouzit Ize).

Cernoknéznik
Vitalita: 16
Houzevnatost: 0
Rezistence: 15

Magie: 18 (magicky utok)

50.

Boj 3x Chytry Honza

GC CELOHRA 2023

+ Arciknéz
Vitalita: 10
Houzevnatost: 5
Rezistence: 20

e Magie: 11 (magicky utok)

Kromé klasického magického utoku, arciknéz
ve svém tahu vylé¢i vSem zranénym hrdinim
(v¢etné sebe) 2 Zivoty.

Chytry Honza
Vitalita: 20
Houzevnatost: 21
Rezistence: 21

Na kazdého draka si vybere bud fyzicky (si-
la 23) nebo magicky (magie 23) utok podle
toho, ktery z dracich obrannych atributt je
nizsi. Uspésny utok t& pripravi o dva zivoty
misto jednoho. Pokud mu na zacatku jeho
tahu chybi Zivot pred Gtokem si dva obnovi.

Pipin
Vitalita: 12
Houzevnatost: 15
’~ Rezistence: 15
L Sila: 3 (fyzicky atok)

Diky své mrstnosti nemuiize byt zasazen uto-
kem, ktery cili na vsechny hrdiny. Dokud je
nazivu, neni mozné hrdiny zbavit tahu.
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