BRANTE POKLAD

Maximalni velikost skupiny 8

Zkusenosti BP1, BP2, BP3
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Zvédové prinesli neblahé zpravy. Drzi hrdinové se rozhodli zautocit na vasi jeskyni a uzmout si néco z nastfadanych pokladi. Dorazi
v nékolika vinach, pFipraveni zvitézit, nebo zemfit. Vase pokladnice ma dva hlavni vchody, jeden budete branit vy, druhy musi obhospodafit
vasi pohinci. Vzdy jen urcete, kde chcete stat, oni se pokusi zastat zbytek.

Mdzete branit

« predni vchod CTi opsTAVEC 17,
« nebo zadni vchod CTi opsTAvEC 18.

1.

Zatimco jste bojovali u predniho vchodu, vasi pohtnci se vypofadali s vetfelci u zadniho, takze se ani jediny nedostal dovnitf.
Pred dalsi vinou muzete branit

« predni vchod CT1 oDSTAVEC 19,
« nebo zadni vchod CTi obsTAVEC 20.

2.

U zadniho vchodu jste se o vie postarali, avsak vasi pohtinci u pfedniho nedokazali soupefe zastavit a nékolik jich probéhlo dovnitf, kde
si nabrali 2 zlaté trofeje, nez utekli spokojené domii.

Pred dalsi vinou muzete branit

« predni vchod CTi oDSTAVEC 19,
+ nebo zadni vchod CTi obsTAVEC 20.

3.

U zadniho vchodu jste se o vse postarali, av§ak vasi pohiinci u predniho nedokazali soupefe zastavit a nékolik jich probéhlo dovnitt, kde
si nabrali 4 zlaté trofeje, nez utekli spokojené domii. CT1 ODSTAVEC 7.

4.

Zatimco jste bojovali, vasi pohtnci se vyporadali s ostatnimi vetielci a ani jediny nepronikl dovnitf.
Pred dalsi vinou muzete branit

« predni vchod CTi ODSTAVEC 24,
« stropni komin CT1 ODSTAVEC 25,
« nebo zadni vchod CT1 oDSTAVEC 26.

5.

Zatimco jste bojovali, vasi pohiinci se vyporadali s ostatnimi vetfelci. Nékolik jich ale prorazilo dovnitf, kde si nabrali 2 zlaté trofeje, nez
utekli spokojené domii.

Pred dalsi vinou muizete branit

« predni vchod CTi oDSTAVEC 27,
« stropni komin CT1 oDSTAVEC 28,
« nebo zadni vchod CT1 oDSTAVEC 29.

6.

Zatimco jste bojovali u pfedniho vchodu, vasi pohiinci se vyporadali s vetielci u zadniho, takze se ani jediny nedostal dovnit¥. CT1 oDSTAVEC 7.

N2



GC CELOHRA 2023 BRANTE POKLAD

7.

Ze shora se ozval rachot a spustilo se nékolik provazi. Dalsi vina bude kromé predniho a zadniho vchodu atocit i kominem ve stropé.
Pred dalsi vinou muzete branit

« predni vchod CTi oDSTAVEC 21,
« stropni komin CT1 oDSTAVEC 22,
« nebo zadni vchod CT1 oDSTAVEC 23.

8.

Zatimco jste bojovali, vasi pohiinci se vyporadali s ostatnimi vetfelci. Nékolik jich ale prorazilo dovnitf, kde si nabrali 2 zlaté trofeje, nez
utekli spokojené domi.

Pred dalsi vinou muizete branit

« predni vchod CTi ODSTAVEC 24,
« stropni komin CT1 oDSTAVEC 25,
« nebo zadni vchod CT1 oDSTAVEC 26.

9.

Zatimco jste bojovali, vasi pohiinci se vyporadali s ostatnimi vetfelci. Nékolik jich ale prorazilo dovnitf, kde si nabrali 4 zlaté trofeje, nez
utekli spokojené domii.

Pied dalsi vinou muzete branit

« predni vchod CTi oDSTAVEC 27,
« stropni komin CT1 oDSTAVEC 28,
« nebo zadni vchod CTi obsTAVEC 29.

10.

Zatimco jste bojovali, vasi pohiinci se vyporadali s ostatnimi vetfelci. Nékolik jich ale prorazilo dovnitf, kde si nabrali 2 zlaté trofeje, nez
utekli spokojen& domii. CTI oDSTAVEC 15.

11.

Zatimco jste bojovali, vasi pohiinci se vyporadali s ostatnimi vetfelci. Nékolik jich ale prorazilo dovnitf, kde si nabrali 4 zlaté trofeje, nez
utekli spokojené domdi. CT1 oDSTAVEC 15.

12.

Zatimco jste bojovali, vasi pohiinci se vyporadali s ostatnimi vetrelci. Nékolik jich ale prorazilo dovnitf, kde si nabrali 1 zlatou trofej, nez
utekli spokojené domi.

Pred dalsi vinou mizete branit

« predni vchod CT1 oDSTAVEC 24,
« stropni komin CT1 oDSTAVEC 25,
+ nebo zadni vchod CT1 obSTAVEC 26.

13.

Zatimco jste bojovali, vasi pohtnci se vyporadali s ostatnimi vetfelci a ani jediny nepronikl dovnitf.
Pred dalsi vinou muzete branit

« predni vchod CTi oDSTAVEC 27,
« stropni komin CT1 oDSTAVEC 28,
« nebo zadni vchod CT1 opSTAVEC 29.
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14.

Zatimco jste bojovali, vasi pohlinci se vyporadali s ostatnimi vettelci a ani jediny nepronikl dovnitt. CTi opsTAVEC 15.

15.

Pokud jste branili sviij poklad nedostatecné a hrdinové vam ukradli vic, nez 8 zlatych trofeji, ziskavate 1 zkusenost (BP1). Pokud jste prisli
o0 8 trofeji a méné, ziskavate 2 zkusenosti (BP1, BP2). Dale mate mozZnost se utkat s poslednim protivnikem. Je to nepovinné a pribéh zde
mduZete ukoncit. Pokud se ale rozhodnete pokracovat, uz neni cesty zpét.

« Zde muzete pribéh ukoncit a ziskat svoji odménu,
« v opacném pripadé CTi oDSTAVEC 30.

16.

Ubranili jste sviij poklad proti ultimatnimu hubiteli drakd.

Zde pribéh konci, ziskavate 1 zkusenost (BP3) navic.

17.

Boj Dav vesnicanu

Dav vesnic¢anu

“{J ‘.() )| Vitalita: 10

? I | HouZevnatost: 1
.'.'.\i'. Rezistence: 1
WUNMEN i 10 (fyricky atok)

Pokud ma dav ztratit néjaké zivoty, ztrati
vzdy pouze jeden.

Po vitézném boji CT1 obsTAVEC 1.

18.

Boj Lucistnik, Valecnik s mecem, Vilecnice s bicem

Lucistnik

Vitalita: 3

Houzevnatost: 1

Rezistence: 3

Sila: 5 (fyzicky utok)

Pfi souboji se lucistnik schovava v zadni fa-
dé, takze na néj nelze pfimo atocit, dokud
jsou nazivu jini hrdinové nez lucistnici. Plos-
na kouzla vsak funguji normalné.

Po vitézném boji CT1 ODSTAVEC 2.

\ &9

.

Bézny vale¢nik vybaveny mecem a stitem.

Vale¢nik s mecem
Vitalita: 4
Houzevnatost: 5
Rezistence: 2

Sila: 4 (fyzicky utok)

S tim to umi asi nejlip. Pokud je vystaven

utoku dechem @, kdy na kostce padlo 1-3,

tak obdrzi o jedno zranéni méné.

Valeénice s bi¢em

\ ( ' Vitalita: 4
it HouZevnatost: 2
’ \ Rezistence: 5

Magie: 4 (magicky atok)

Krom $titu ma i masivni bi¢. Masivni ohnivy
bi¢. Pokud je vystavena utoku paratem @,

kdy na kostce padlo 1-3, tak obdrzi o jedno
zranéni méné.
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19.

Boj Cerny rytiF

Po vitézném boji CT1 ODSTAVEC 6

20.

Boj 5x Jezdec na koni

Po vitézném boji CTI oDSTAVEC 3.

21.

Boj RytiF na koni

Po vitézném boji CT1 obsTAVEC 8.

BRANTE POKLAD

s | Cerny rytir

Vitalita: 8

Houzevnatost: 5
Rezistence: 5

Sila: 5 (fyzicky utok)

Cim vice je cerny rytif zranény, tim ne-
bezpecnéjsi je. Pro néj je to jen skrabnuti.
Za kazdy chybéjici zivot ma Cerny rytii +1
k sile (Gtoku), houzevnatosti i rezistenci.

Jezdec na koni
Lo Vit
\{,\ Vitalita: 6
l § W' | HouZevnatost: 2
p) Rezistence: 2
\ Sila: 3 (fyzicky utok)
Vesni¢an jedouci na koni. Prakticky predkrm

a hlavni jidlo v jednom. Zabiti jezdce na koni
pfida véem zranénym drakim jeden zivot.

- Rytif na koni
"
L\{ Vitalita: 15

‘ /? - Houzevnatost: 8
( ‘ Rezistence: 8
Sila: 8 (fyzicky utok)

Diky svému mimofadné dlouhému kopi té je-
ho Uspésny utok pfipravi rovnou o dva Zzivoty
misto jednoho.
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22.

Boj Carodéj, 5x Mag

Carodgj
Vitalita: 6

Mag

Vitalita: 6
Q Houzevnatost: 3
Rezistence: 6

Houzevnatost: 3
9 Rezistence: 3
Magie: 6 (magicky utok) Magie: 7 (magicky atok)

Carodgj té pfi Gspésném utoku pripravi Pokud nékomu ve skupiné hrdinii chybi né-

o dva zivoty misto jednoho.

Po vitézném boji CTI ODSTAVEC 4.

23.
Boj 3x Krizak

Po vitézném boji CTi oDSTAVEC 12.

24.

Boj Cerny rytit, 2x Carodéj Dobrodéj, Mag

| Cerny rytif

Vitalita: 8

Houzevnatost: 5
Rezistence: 5

Sila: 5 (fyzicky utok)

Cim vice je ¢erny rytif zranény, tim ne-
bezpecnéjsi je. Pro néj je to jen skrabnuti.
Za kazdy chybéjici zivot ma cerny rytif +1
k sile (atoku), houzevnatosti i rezistenci.

Po vitézném boji CT1 oDSTAVEC 9.

jaky zivot, mag ve svém tahu misto Gtoku
pfida véem zranénym hrdiniim (véetné sebe)
jeden zivot. Hrdinové nemohou mit vice zivo-
th nez jakou maji vitalitu.

Krizak

Vitalita: 6

HouZevnatost: 6

Rezistence: 3

Sila: 6 (fyzicky utok)
KFizaci jsou vybaveni velkymi Stity. Veskeré
utoky na néj, kdy pfi hodu kostkou padla 1
nebo 2, zcela vykryje Stitem a vyhne se tak
jakémukoli zranéni nebo efektu.

— Carodéj Dobrodéj Mag

. Vitalita: 10 Vitalita: 6
a]= Hou'ievnatost: 3 Q Hotfievnatost: 3

@ Rezistence: 8 Rezistence: 6

Magie: 10 (magicky utok) Magie: 7 (magicky atok)

Uspésny utok Dobrodgje ti nesebere 7ad- Pokud nékomu ve skupiné hrdint chybi né-
ny zivot, ale na chvili té zaméstna. Ve svém jaky zZivot, mag ve svém tahu misto utoku
nasledujicim tahu nemuze$ provést zadnou ptida véem zranénym hrdiniim (vcetné sebe)
akei. jeden zivot. Hrdinové nemohou mit vice Zivo-

ta nez jakou maji vitalitu.
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25.

Boj Krizak velitel, 3x Krizak

AN
S

Vitalita: 9

Velitel kiizakti ma bonus +1 k houzevnatosti
i rezistenci za kazdého kfizadka ve skupiné.

Po vitézném boji CTI ODSTAVEC 5.

26.

Boj 3x Rytir na koni

Po vitézném boji CT1 opsTAVEC 13.

27.

Boj Cernoknéznik, Barbar, Mg

.
\7

Dokud je nazivu, nelze béhem souboje po-
uzivat regeneraci ani lé¢ebné schopnosti
(transfuze ale pouzit Ize).

Cernoknéznik
Vitalita: 16
Houzevnatost: 0
Rezistence: 12

Magie: 18 (magicky utok)

Po vitézném boji C1 opsTavec 10.

Krizak velitel

Houzevnatost: 7
Rezistence: 4
Magie: 6 (magicky utok)

Krizak
Vitalita: 6
Houzevnatost: 6
Rezistence: 3

Sila: 6 (fyzicky atok)

KFizaci jsou vybaveni velkymi stity. Veskeré
utoky na néj, kdy pfi hodu kostkou padla 1

nebo 2, zcela vykryje Stitem a vyhne se tak
jakémukoli zranéni nebo efektu.

r‘/ Rytif na koni
&y’ Vitalita: 15
>

Rezistence: 8

( ‘ Sila: 8 (fyzicky atok)

Houzevnatost: 8

Diky svému mimofadné dlouhému kopi té je-
ho Uspésny utok pfipravi rovnou o dva Zzivoty
misto jednoho.

‘ A ) Barbar

Vitalita: 18
I = \ Houzevnatost: 10
Rezistence: 0
Sila: 18 (fyzicky atok)
Kdyz jeho zivoty dosdhnou nuly, hod' si kost-
kou: 1 barbar umira; 2-4 zufivost na jedno
kolo; 5-6 zufivost na dvé kola. Zufivy barbar
utoci jako normalné, nelze jej ale nijak zranit
a je imunni proti efektiim, které by mu za-
branily v akci. Po uplynuti zufivosti umira.

Mag

Vitalita: 6
HouzZevnatost: 3
Rezistence: 6

Magie: 7 (magicky utok)

&

Pokud nékomu ve skupiné hrdini chybi né-
jaky Zivot, mag ve svém tahu misto Gtoku
pfida véem zranénym hrdiniim (véetné sebe)
jeden zivot. Hrdinové nemohou mit vice zivo-
ta nez jakou maji vitalitu.
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28.
Boj 4x EIf

EIf
n Vitalita: 13

Houzevnatost: 7

Rezistence: 8
Magie: 12 (magicky utok)
Elf ma bonus +1 k magii (itoku) za kazdého
dalsiho elfa ve skupiné.

Po vitézném boji CT1 obsTAVEC 11.

29.

Boj Valecny lord, Carodéj Dobrodéj

Vale¢ny lord —
( N ) Vitalita: 17 .

Houzevnatost: 15 n[]=
Rezistence: 15 Q_
QN2 | Sita: 17 (fyzicky dtok)

Kdyz ma ztratit zivot, pfenese toto zranéni

Carodéj Dobrodéj
Vitalita: 10
Houzevnatost: 3
Rezistence: 8

Magie: 10 (magicky utok)

Uspésny utok Dobrodgje ti nesebere 7ad-

iZ8i ny zivot, ale na chvili té zaméstna. Ve svém

Pokud je takovych hrdini vice, vybere toho nasledujicim tahu nemuzes provést zadnou

s nejvys$sim poctem Zivoti. akei.

Po vitézném boji CTi oDSTAVEC 14.

30.
Boj Hloupy Honza

Hloupy Honza
] Vitalita: 20
Houzevnatost: 20
Rezistence: 20

Honza vladne velkou silou a ma magicky
me¢. Na kazdého draka si vybere bud fyzicky
(sila 20) nebo magicky (magie 20) utok podle
toho, ktery z dracich obrannych atributt je
nizsi. Pokud si u néjakého z drakd nemuze
vybrat, na daného draka nezautodi.

Po vitézném boji CT1 opsTAVEC 16.
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