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Ze viech ras na svété jsou elfové nejchutnéjsi, nejsou moc vyzivni ale zato maji bylinkovou pfichut a pékné kfupnou mezi zuby. A jeci tak
vysokymi hlasky, Ze je neni slySet! Prosté samé vyhody, nebo ne? Elfové jsou tajntstkarsti a mocni vale¢nici a je potfeba se mit na pozoru,
ale kdyz uz jsi se dozvédél, kde je hledat, tak by bylo skoda toho nevyufzit...

CT1 oDSTAVEC 1

1. POHADKOVY ZAMECEK

Kdyz jsi letél dva a pul dne, coz jsi prolozil nepohodlnym slofickem na mechu, fikal sis, jestli nejsi blazen, Ze jsi se sem vydal. Nedélal
si z tebe starsi drak Sprfouchlata? Ale nakonec jsi to uvidél: Pohadkovy zamek uprostied divokych lesd, tak jak to maji elfové radi. Blizis se
k zdamecku a uvazujes co dal.

« Radsi pristanu kousek dal a pfiblizim se po zemi. CTI ODSTAVEC 2
« Naletim na né pékné od vrchu! CTi oDSTAVEC 3

2. Po ZzEM1

Pristanes na vhodné mytince a vydas se k zamecku po svych. Nejspis jsi udélal dobre, kdyz si v§imnes lucistnikl branicich véze. Divas se,
kudy se dostat dovnitf.

« Hlavni branou a s veskerou slavou, no ne? CTiI ODSTAVEC 5
« mozna se tam da dostat i odnékud zezadu? CT1 oDSTAVEC 7

3. NALET!

S radosti a vétrem pod kFidly se Fitis k malému a neskodnému zamecku! Uzivas si moc a silu, kdyz si uvédomis lehké pichnuti... Samoziejmé,

v v

elfové nejsou hloupi, postavili straze! Na kazdé ze ¢tyf vézi sedi lucistnici a stfili po tobé sipy!

Souboj 8x Lucistnik

Lucistnik

Vitalita: 3

Houzevnatost: 1

Rezistence: 3

Sila: 5 (fyzicky atok)

P¥i souboji se lucistnik schovava v zadni fa-
dé, takze na néj nelze pfimo atocit, dokud
jsou nazivu jini hrdinové nez lucistnici. Plos-
né kouzla vsak funguji norméalné.

Vypadas sice jako jehelnicek, ale ty zatracené lucistniky jsi zvladnul! CT1 obsTAVEC 4

4. NADVORI

Jsi na nadvofi, vSude kolem krasné kolonady patrového zamecku, fontanky, stromy, no prosté hnus, zadné zlato, poradny strop jeskyné
a viibec zadné ovce. A jesté ta kvétinova viiné. No fuj! Mizes se vydat do vsech smérti a do dvou pater...

« Na sever piizemi. CT1 oDSTAVEC 8

« Na sever patro. CTI ODSTAVEC 9

« Na vychod pfizemi. CTi obsTAVEC 10

« Na vychod patro. CTi oDSTAVEC 11

« Na jih ptizemi. CT1 oDSTAVEC 6

« Na jih patro. CT1 oDSTAVEC 12

« Na zapad p¥izemi. CTi oDSTAVEC 13

« Na zapad patro. CTI oDSTAVEC 14

« Uz toho mam dost, poletim pry¢. CT1 opsTAVEC 15
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5. HLAVNI BRANA
Skocis na cestu k hlavni brané a obezretné se blizis bliz, kdyz si vSimnes, Ze vedle brany, hezky ve stinu sedi dva elfové!

Souboj 2x EIf

EIf

n Vitalita: 13
Houzevnatost: 7
Rezistence: 8

Magie: 12 (magicky utok)

Elf ma bonus +1 k magii (itoku) za kazdého
dalsiho elfa ve skupiné.

Tak tohle celkem bolelo! Ty elfy samoziejmé, dojdes k brané a zjistis, ze je jen pfiviena a zajisténa elfim stievickem, aby se nezabouchla.
Nevahas a vklouznes dovnitt. CTi oDSTAVEC 6

6. VSTUPNI CHODBA
Vlezl jsi do vstupni chodby, jenom vznosnéjsi a takové vic $picato-usaté. Vibec nic tady neni. Kam dal?

« Na sever. CTI ODSTAVEC 4

« Na vychod CTi oDSTAVEC 16
« Na zapad C1i opSTAVEC 17
« Na jih CT1 opsTAVEC 23

7. ZADNI DVIRKA

Opatrné obejdes zamecek a pfiblizis se k nému zezadu. V§imnes si malych dvefi v zadni sténé, které vedou rovnou k pottucku. Prijdes k nim
a rozhodnes se je prozkoumat, kdyz se se smichem oteviou a ven vybéhnou dvé dévecky, kdyby té uvidély a nahlasili, vrhne se na tebe cely
zamecek!

Souboj 2x Valecnice s bicem

Valec¢nice s bicem

\ ( ' Vitalita: 4
it Houzevnatost: 2
’ \ Rezistence: 5

Magie: 4 (magicky atok)

Krom $titu ma i masivni bi¢. Masivni ohnivy
bi¢. Pokud je vystavena Gtoku pafatem @,

kdy na kostce padlo 1-3, tak obdrzi o jedno
zranéni méné.

Oties si tlamu o travu a poslouchas, ale zda se, 7e poplach nikdo nevyhlasil. Opatrné se rozhlédnes a pak vklouznes dovnitt. CTi oDSTAVEC 8
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8. KucHYNE

Vlezl jsi do mistnosti a ihned té pres cumak prastily viiné. A nastvany kuchar — pul¢ik! Tohle musi byt kuchyné...

Souboj 1x Hobit

Hobit s zihadlem
Vitalita: 3
Houzevnatost: 3
“ Rezistence: 3
Ll Sila: 3 (fyzicky utok)

Hobit s kratkym mecem, ktery ve tmé obcas
sviti. Neni moc velky ani silny, ale nezkou3ej
mu pokladat hadanky. Diky své mrstnosti
nemuze byt zasazen utokem, ktery cili na
vsechny hrdiny.

Dal jsi pulcikovi co proto, takova jednohubka bodne. Rozhlédnes se po kuchyni a rozhodnes se ochutnat ze vsech hrnca.
Doplri si jeden Zivot.
Rozhlizis se, kam dal.

« Na jih CT1 obSTAVEC 4
« Na zapad C1i opSTAVEC 18
« Na sever CTI ODSTAVEC 22

9. DAMSKY SALONEK

Vstoupis do mistnosti vybavené v zenském stylu, pastelové riizové tapety a kvétiny. A na sofa uprostied odpociva princezna! A elfi!
Ziskavas princeznu! Snédl jsi ji a citis se mnohem lépe!

Pokud uz jsi princeznu ziskal, vrhne se na tebe misto toho elf!

EIf
n Vitalita: 13
Houzevnatost: 7
Rezistence: 8
Magie: 12 (magicky utok)

EIf ma bonus +1 k magii (itoku) za kazdého
dalsiho elfa ve skupiné.

Ale kam ted?

« Na zapad CT1 oDSTAVEC 21
« Na jih CT1 obsTAvEC 4
« Na Vychod CTi obsTAVEC 11

10. STAJE

Vlezes dovnitF a natahnes vani zpocenych konskych tél. Ale bohuzel tu najdes jen jednoho a jesté pohublého. Ale svacinka je svacinka.
Doplri si jeden Zivot.

Kam odtud?

« Na zapad CT1 oDSTAVEC 4
« Najih CT1 opsTAvEC 16
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11. VELKY SAL
Vstoupis do Velkého salu, zda se, Ze tady to Zije, tedy ziji tady 3 elfové, ktefi se na tebe vrhnou!

Souboj 3x EIf

EIf

n Vitalita: 13
Houzevnatost: 7
Rezistence: 8

Magie: 12 (magicky utok)

Elf ma bonus +1 k magii (itoku) za kazdého
dalsiho elfa ve skupiné.

Po boji zjistis, kudy se odsud da odejit.

« Na severozapad CTi oDSTAVEC 9
« Na zapad CT1 obsTAVEC 4
« Na jih C11 obsTavec 19

12. KURARNA

Vlezes do mistnosti a hned se leknes, Ze jsi v maminé jeskyni, kdyz si ji nastval a ona vzteky zadymala, Ze nebylo nic vidét! Ale pak se
nadechnes koufe z doutnikd, cigaret a dymek.

Hod’si kostkou!

« Padlo 1-3 CT1 oDSTAVEC 24
« Padlo 4-5 CT1 oDSTAVEC 25
« Padlo 6 CT1 oDSTAVEC 27

13. HALA Vv PRiZEMI

Vstoupi$ do mistnosti u paty honosného schodisté, kde vystrasis dva majordomy lestici sochy na zabradli. Poslapal jsi jim vytfenou podlahu,
priprav se na smrt!

Souboj 2x Vesni¢an

Vesnican

Vitalita: 1
Houzevnatost: 1
Rezistence: 1

Sila: 1 (fyzicky utok)

Obycejny vesnican, boji se té vice nez ty je-

ho.

Po kratkém a krvavém boji (nékdo bude muset zase vytirat), se rozhlédnes kam dal...

« Po schodech nahoru. CTi opsTAVEC 14
« Na vychod. CTi oDSTAVEC 4
« Na jih. C1i opsTavec 17
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14. HALA Vv PATRE
Ocitl jsi se v mistnosti nad schody, byt krasnymi, ale pochybujes, Ze by se ti hodili do jeskyné. Je odsud nékolik vychodu...

« Po schodech doldi. CTi opsTAvEC 13
« Na vychod. CTi oDSTAVEC 4

« Na jih. C11 obsTAvEC 20

« Na sever. CTi oDSTAVEC 21

15. KONEC
Vznasis se nad zameckem a jeho hotici stfechy té nadnaseji vys a vys a dal...

Toto je konec dobrodruzstvi. Pokud jsi ziskal princeznu, ziskavas 2 zkusenosti (EZ1, EZ2).

16. STRAZNICE
Vlezes do mistnosti a zjistis, Ze se jedna o straznici. Ale nastésti tady je jenom jeden strazny.

Souboj 1x EIf

EIf

n Vitalita: 13
Houzevnatost: 7
Rezistence: 8

Magie: 12 (magicky utok)

EIf ma bonus +1 k magii (itoku) za kazdého
dalsiho elfa ve skupiné.

Dostal jsi elfa, jen co si femurem vyberes kousky ze zubii, pfemyslis kam dal.

« Na sever. CTi ODSTAVEC 10
« Na zapad. CT1 oDSTAVEC 6

17. POKOJ PRO SLUZEBNICTVO
Vlezl jsi do ubytovny pro sluzebné, ale zda se, ze nejsou liné a béhaji po praci a tak tu zadnou nenajdes. Vedou odsud dvoje dvere.

« Na sever CTi obSTAVEC 13
« Na zapad CT1 oDSTAVEC 6

18. SP1ZIRNA

Tady to ale voni! A kolik je tady dobrot! Teda je tu i spousta zeleného neporadku, ale stejné, zvéfina je zvéfina! Nemuzes odolat a nacpes
se, co hrdlo raci.

Doplri si az 3 Zivoty. Hod kostkou a za kazdého draka pricti 1, pokud je vysledek vic nezZ 7, je spiZirna vybrana a pristé tu naleznes uz jen

prazdnou mistnost.

CTI oDSTAVEC 8
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19. PANSKY SALONEK
Vstoupis do panského salonku, je plny trofeji, loveckych i malych portrétkd. Na zidli tu sedi nastvané se tvarici Mag se svymi ucni!

Souboj 1x Mag, 3x Maguv uceri

Mag Magiiv ucen
Vitalita: 6 Vitalita: 3
Q HouzZevnatost: 3 e @ HouzZevnatost: 1

Rezistence: 6 Rezistence: 3

Magie: 7 (magicky utok) Magie: 5 (magicky utok)
Pokud nékomu ve skupiné hrdint chybi né- Dokud je ucen nazivu, vsichni ostatni Mago-
jaky zivot, mag ve svém tahu misto Gtoku vé, Carodéjové, Dobrodgjové i Cernoknéznici
pfida véem zranénym hrdiniim (véetné sebe) maji bonus +1 k magii (atoku).

jeden zivot. Hrdinové nemohou mit vice zivo-
th nez jakou maji vitalitu.

Magie ti naposledy zapraska mezi Supinami a ty se rozmyslis, kudy pry¢ z mistnosti.

« Na zapad C11 obsTAvEC 12
« Na sever CTi obSTAVEC 11

20. PANSKA LOZNICE
Vstoupis do loznice. A jéje, piimo in flagranti! Ten elfi lord vazné nevypada vesele... A vypada nebezpecné...

Souboj 1x Valecny lord, 2x Valecnice s bicem

Vale¢ny lord Valec¢nice s bicem
Vitalita: 17 Vitalita: 4
» \ (
P
)

Houzevnatost: 15 Houzevnatost: 2
Rezistence: 15 Rezistence: 5
a2 | i 17 (fyzicky utok) Magie: 4 (magicky atok)

Kdyz ma ztratit Zivot, pfenese toto zranéni Krom $titu ma i masivni bi¢. Masivni ohnivy
na jiného hrdinu s nejnizsi houzevnatosti. bi¢. Pokud je vystavena utoku paFatem @,

Pokud je takovych hrdind vice, vybere toho kdy na kostce padlo 1-3, tak obdri o jedno
s nejvyssim poctem Zivotd. zranéni méne,

Poté, co si vylizes rany a okouses kosti téch protivnych nepratel, za¢ne$ premyslet kam jit dal.

+ Na sever CTi oDSTAVEC 14
« Na vychod Cti opsTavec 12

21. DAMSKA LOZNICE

Néco ti fika, ze bys mozna mél zaklepat, ale nakonec preci jen vpadne$ dovniti. A prekvapivé najdes damskou loznici. Perfektné ustlanou
postel, kvétiny a dalsi zbytecnosti pouzivané humanoidy. Vedou odsud dvoje dvere.

« Na vychod CTi oDSTAVEC 9
« Na jih C11 obsTavEC 14

22. ZA ZADNIMI DVERMI
Vyskocis ven a nadechnes se Cerstvého vzduchu. Potticek, stromy idylka, zkratka nic pro draka. Radsi odsud pry¢.

« Pdjdu se podivat dovniti! CTI oDSTAVEC 8
« Koneéné vzduch, uz mé to nebavi a ptijdu domii! CT1 obsTAVEC 15
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23. PRED BRANOU
Protahnes se ven a uzivas si vzduchu bez divnych elfich kvétinovych vini. Dokonce té i prejde ospalost a Ginava. Zamyslis se co dal.

« Vlezes dovnitt. CTI ODSTAVEC 6
« Koneéné vzduch, uz mé to nebavi a ptijdu dom@! CTi oDSTAVEC 15

24. HopiL js1 1-3

Protahnes se dovnitf a v hustém koufti narazi§ na nékolik prazdnych stolicek, az vzadu u stény narazi$ na lehce zhuleného rytire! A jesté
k tomu cerného!

Souboj 1x Cerny rytir

= | Cerny rytir
Vitalita: 8
Houzevnatost: 5
Rezistence: 5

Sila: 5 (fyzicky utok)

Cim vice je cerny rytif zranény, tim ne-
bezpecnéjsi je. Pro néj je to jen Skrabnuti.
Za kazdy chybéjici zivot ma Cerny rytif +1
k sile (atoku), houzevnatosti i rezistenci.

Poté, co jsi ho porazil se kout lehce rozptyli a ty si kone¢né prohlidnes mistnost. CTi oDSTAVEC 28

25. HoDIL js1 4-5

V oblacich koufe mas pocit, Ze jsi nékoho vyrusil... Vypada to na néjaky dlouho oc¢ekavany dychanek!

Souboj 10x Hobit, 1x Carodéj Dobrodéj

Hobit s zihadlem Carodéj Dobrodéj
Vitalita: 3 Vitalita: 10
Houzevnatost: 3 Houzevnatost: 3
“ Rezistence: 3 Rezistence: 8
ol Sila: 3 (fyzicky atok) Magie: 10 (magicky utok)
Hobit s kratkym mecem, ktery ve tmé obcas Uspésny utok Dobrodgje ti nesebere 7ad-
sviti. Neni moc velky ani silny, ale nezkousej ny zivot, ale na chvili té zaméstna. Ve svém
mu pokladat hadanky. Diky své mrstnosti nasledujicim tahu nemuze$ provést zadnou
nemuze byt zasazen utokem, ktery cili na akei.

vsechny hrdiny.

Celkem té mrzi, e jsi na tenhle dychanek nedostal pozvani. Kouf se lehce rozptyli a ty si kone¢né prohlidnes mistnost. CTi oDSTAVEC 28

26. MAGIC SMAJDALF!

Rozhodnes se zaltotit na nejvétsiho kouzelnika, co kdy zil! NapFahnes paiat k deru a tvoje tlapa projde Smajdalfovym télem jako dymem?
Najednou se ti zatmi pfed o¢ima a padas na tlamu. Posledni co slysi$ nez ztratis védomi je: ,Ty dne3ni déti!”

Ztratil jsi vsechny Zivoty.

Toto je konec dobrodruzstvi! Dojdi za svym oblibenym organizatorem Celohry a pochlub se.
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27. HODIL Js1 6

Dym se krouti a viFi a skoro mas pocit, ze v ném vidis tvary... Krouzek... Pul¢ik s mecem... Trpaslik se sekerou... Lod? Posunes se kousek
dal a uprostied mistnosti nalezne$ velkého magice Smajdalfa! | se svoji kouzelnou fajfkou! Sedi v houpacim kiesle a podfimuje. Coz mu
nebrani koufit jako fabrika...

« Je sam a chrape, tak na ngj! CTi opSTAVEC 26
« S ¢arodgji, ani spicimi si neni radno zahravat. CTi opsTAvEC 28

28. KURARNA BEZ KOURE
Kouf se, jako mavnutim kouzelného proutku, rozptyli a ty si maze$ prohlidnout kufarnu vybavenou pohodlnymi stolickami. A viechny
vychody.

« Na sever. CTi ODSTAVEC 4
« Na vychod CTi oDSTAVEC 19
« Na zapad CT1 oDSTAVEC 20
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