NAJEZD NA VESNICI
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NAJEZD NA VESNICI GC CELOHRA 2023

1.

Uz z dalky slysite plac a k¥ik a do nosu vas uhodi pach paleného dieva. Zvédavé se jdete podivat, co zajimavého se to zase déje a zjistite, ze
na mistni vesnici drnohryzii pofada najezd néjaka tlupa lapku. Sice to nenf nic, co by vas extra zajimalo, ale kdyz uz jste tady, asi by bylo
dobré situace néjak vyuzit. Mezi domy muzete spatfit prochazet ozbrojené muze, patrajici po mistnich, a naopak rolniky schovavajici se
pied krutym Gdélem.

Muzete se bud

« pridat k lupi¢tim CT1 ODSTAVEC 2,
« nebo ochranit vesnici a postavit se najezdnikéim CT1 opsTAVEC 12,
« nebo vyuzit toho, Ze jsou viichni zaneprazdnéni a vykrast opusténé domy CT1 oDSTAVEC 20.

2.

Nikdy vam nepfislo chytré se poustét do néjakych hrdinskych skutkt. Utrpeni na svété bylo, je a bude, tak pro¢ se stavét do cesty zazitym
zvyklostem. Loupeznici na vas nejdfiv koukaji vyjevené, ale kdyz projevite zajem se pridat k plenéni, rychle si daji dvé a dvé dohromady
a nabidku pfFijmou. Potlouka se tu totiz stale dost ozbrojenych vesnic¢ant, ktefi jsou odhodlani branit svoje domovy. A jako na zavolanou
se skupina drnohryzii ozbrojenych vidlemi pravé pfiblizuje. CT1 opSTAVEC 3.

3.
Boj 2x Vidlak, 3x Vesnic¢an

Vidlak Vesnican

Vitalita: 2 Vitalita: 1

Houzevnatost: 1 Houzevnatost: 1

Rezistence: 1 Rezistence: 1

Sila: 2 (fyzicky utok) Sila: 1 (fyzicky atok)
Vesni¢an vyzbrojeny ostrymi vidlemi. Mnoho Obycejny vesnican, boji se té vice nez ty je-
nevydrzi, ale umi té bodnout. ho.

Po vitézném boji CTI oDSTAVEC 4.

4.

Po porazeni vesnické domobrany zac¢inate rabovat vesnici a naleznete skupinu vystrasenych zen a déti, nyni Cerstvé vdov a sirotkt. Najezd-
nici jsou z vaseho nalezu nadseni a chtéji je prodat do otroctvi.

« Mauzete se ohradit a marodériim za otrokafstvi zbrojné postavit CTI ODSTAVEC 6,
« nebo nadsené souhlasit, protoze par zlatych na hromadu se vzdycky hodi CTi obsTAvEC 15.

5.

Obklopily vas desitky svefepych muzskych s vidlemi v pevné zatatych rukach. Je vidét, ze smér, kterym jdete, nehovofi ve vas prospéch,
protoze vas evidentné maji za soucast tlupy rabujici vesnici.

« Pokud mate STRIBRNY DENAR, pokracujte na CTi oDSTAVEC 19,
« pokud mate ZLATY a STRIBRNY DENAR, pokracujte na CTi oDSTAVEC 27.
« Pokud nevlastnite z4dné denary, musite se s nimi utkat na Zivot a na smrt CT1 oDSTAVEC 9.
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6.

Boj 3x Véalecnik s mecem, 2x Vélecnice s bicem, 2x Jezdec na koni

\

.

9

Vale¢nik s mec¢em

Vitalita: 4

HouZevnatost: 5

Rezistence: 2

Sila: 4 (fyzicky utok)

Bézny vale¢nik vybaveny mecem a stitem.

S tim to umi asi nejlip. Pokud je vystaven
utoku dechem @, kdy na kostce padlo 1-3,

\{k:

tak obdrzi o jedno zranéni méné. zranéni méné.

Po vitézném boji CT1 opsTAVEC 21.

7.

Boj 2x Jezdec na koni, 2x Lucistnik.

{

\

P

Jezdec na koni
Vitalita: 6
Houzevnatost: 2
Rezistence: 2

Sila: 3 (fyzicky utok)

Vesnican jedouci na koni. Prakticky pfedkrm
a hlavni jidlo v jednom. Zabiti jezdce na koni
prida véem zranénym drakim jeden Zivot.

Po vitézném boji CT1 oDSTAVEC 26.

8.

Valecnice s bicem
Vitalita: 4
Houzevnatost: 2
Rezistence: 5

Magie: 4 (magicky utok)

Krom $titu ma i masivni bi¢. Masivni ohnivy
bi¢. Pokud je vystavena Gtoku pafatem @,
kdy na kostce padlo 1-3, tak obdrzi o jedno

> Jezdec na koni
L7~ Vitalita: 6
l ’ \l;: HouZzevnatost: 2
\ pJ Rezistence: 2
Sila: 3 (fyzicky atok)
Vesnican jedouci na koni. Prakticky predkrm
a hlavni jidlo v jednom. Zabiti jezdce na koni
ptida véem zranénym drakim jeden Zivot.

Lucistnik
Vitalita: 3
Houzevnatost: 1
Rezistence: 3

Sila: 5 (fyzicky atok)

Pfi souboji se lucistnik schovava v zadni fa-
dé, takze na néj nelze ptimo Gtocit, dokud
jsou nazivu jini hrdinové nez lucistnici. Plos-
na kouzla vdak funguji normalné.

Po zniceni utocnikl vas vesni¢ané zahrnou vdékem, nosi vas na ramenou, jasaji a dokonce na navsi vytvofi, sice hrubou, ale presto sochu,

respektive sousosi vasi slechetné skupiny, ktera zde bude uz navzdy brana za Pratele a ochréance.

Zde pribéh konci, vsichni ziskavate 2 zkusenosti (WH1, WH2).

9.

Boj Dav vesnicanu

P
MY,
h'n'}li

Dav vesnicanl
Vitalita: 10
Houzevnatost: 1
Rezistence: 1

Sila: 10 (fyzicky utok)

Pokud ma dav ztratit néjaké zivoty, ztrati
vzdy pouze jeden.

Po vitézném boji CT1 opsTavEC 11.
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10.

Boj 5x Vidlik

Po vitézném boji CT1 obsTAVEC 11.

11.

GC CELOHRA 2023

Vidlak

Vitalita: 2

Houzevnatost: 1

Rezistence: 1

Sila: 2 (fyzicky utok)
Vesni¢an vyzbrojeny ostrymi vidlemi. Mnoho
nevydrzi, ale umi té bodnout.

Konec¢né na lesni mytiné lezi jen potrhana a ohorela téla vesnicand, zatimco kroky utikajiciho zbytku jesté chvili Sramoti v podrostu. Protoze
neni co dal délat, jdete si po svych. Koneckonctl, jste draci. Co je vam do lidi.

Zde pribéh konci, vsichni ziskavate 1 zkuSenost (WHT1).

12.

Byt jste jiného zZivocisného druhu, po vasem spatfeni vesni¢ané za¢nou upénlivé prosit o pomoc proti krutym plenitelim. A, svéte div se,
je jejich prosba vyslysena. Pomysiné si vyhrnete rukavy a jdete si to vyfidit s tou verbezi a zadélat si na dnesni prvni dobry skutek Cti

ODSTAVEC 13.

13.

Boj 3x Vélecnik s mec¢em, Vilecnice s bicem, Jezdec na koni

Valec¢nik s mec¢em
' Vitalita: 4
Houzevnatost: 5
Rezistence: 2

Sila: 4 (fyzicky utok)

\

.

Bézny valecnik vybaveny mecem a Stitem.
S tim to umi asi nejlip. Pokud je vystaven

Gtoku dechem @, kdy na kostce padlo 1-3,
tak obdrzi o jedno zranéni méné.

Po vitézném boji CT1 opsTAVEC 14.

14.

Valec¢nice s bi¢em

\ ( ' Vitalita: 4
“ Houzevnatost: 2
’ \ Rezistence: 5

Magie: 4 (magicky utok)

Krom $titu ma i masivni bi¢. Masivni ohnivy
bi¢. Pokud je vystavena Gtoku pafatem @,

kdy na kostce padlo 1-3, tak obdrzi o jedno
zranéni méné.

> Jezdec na koni
L7~ Vitalita: 6
l & \‘g: Houzevnatost: 2
\ pJ Rezistence: 2
Sila: 3 (fyzicky utok)
Vesni¢an jedouci na koni. Prakticky predkrm
a hlavni jidlo v jednom. Zabiti jezdce na koni
ptida véem zranénym drakim jeden Zivot.

Vesnicané jasaji, kdyz z atoc¢nikii ziistaly jen oCouzené pozlstatky roztrousené po okoli, ale huldkani ozyvajici se z lesa vam dava jasné
najevo, ze vase trable jesté neskoncily a vesnice stale neni jistojisté zachranéna. Z lesa a mezi domy se za¢nou schazet dalsi zbrojni lidé,

tahle parta jesté zdaleka neni vyFizena CTI oDSTAVEC 25.
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15.

Po zpacifikovani vsech obyvatel si s marodéry potiesete rukama a vydate se spokojené kazdy svoji cestou. Za sebou mate vypalenou vesnici
a viechny jeji obyvatele mrtvé a pred sebou cely Siry svét.

Zde pribéh konci, vsichni ziskavate 1 zkusenost (WHT).

16.

Boj 2x Vidlak, 2x Vesnic¢an

Vidlak Vesnican

Vitalita: 2 Vitalita: 1

Houzevnatost: 1 Houzevnatost: 1

Rezistence: 1 Rezistence: 1

Sila: 2 (fyzicky utok) Sila: 1 (fyzicky atok)
Vesni¢an vyzbrojeny ostrymi vidlemi. Mnoho Obycejny vesnican, boji se té vice nez ty je-
nevydrzi, ale umi té bodnout. ho.

Po vitézném boji CTi oDSTAVEC 23.

17.

Boj 2x Valecnik s mecem, 2x Valecnice s bicem

' Vale¢nik s mec¢em Valeénice s bi¢em

\ Vitalita: 4 \ ( ' Vitalita: 4
<t Houzevnatost: 5 it HouzZevnatost: 2

Rezistence: 2 Rezistence: 5
Sila: 4 (fyzicky utok) Magie: 4 (magicky atok)

Bézny vale¢nik vybaveny mecem a stitem. Krom $titu ma i masivni bi¢. Masivni ohnivy
S tim to umi asi nejlip. Pokud je vystaven bi¢. Pokud je vystavena tGtoku paiatem @,

Utoku dechem @, kdy na kostce padlo 1-3, kdy na kostce padlo 1-3, tak obdrzi o jedno
tak obdrzi o jedno zranéni méné. zranéni méné.

Po vitézném boji CT1 opsTAVEC 18.

18.

Po likvidaci nepratel a vyhrabani cennosti cely ten nevelky pytlik cetek vénujete majitelim, az jim vase necekana stédrost vzene slzy do
odi. Jedna z vesni¢anek vam vénuje ZLATY DENAR. Seberete 7eny a déti a zkousite zmizet z vesnice. Mezi poslednimi domy vas pfistihne
nékolik marodérti a chtéji vas ztrestat CTI oDSTAVEC 7.

19.

V poslednim okamziku se objevily znamé zeny a déti. Zprava o jejich zachranénych zivotech mnoho sedlakt zvyklala a nechaji vas byt,
nékolik jich ale presto zauto¢i CTi opsTAvEC 10.
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20.

Spousta domi je nehlidanych, jak se pozornost Gto¢nikd i obranct soustfeduje na nékolik lokalnich ohnisek odporu, proto i tak masivni
stvoreni, jako jste vy, dokaze proniknout a zacit vybirat cennosti mistnim, i obirat padla téla jako panenky rozhazena kolem. Nic moc
zajimavého, co by stalo za pfidani do vaseho pokladu, tu moc neni, ale nevzdavate patrani. Alespon jedna zlata cetka se uréité najde. Jak se
prohrabavate majetkem ubohych vesni¢ant, najde vas skupina vystrasenych zen a déti plizicich se podél stén ve snaze uniknout nalezeni
CT1 ODSTAVEC 21.

21.

Vesni¢ané na vas vydésené tiesti oCi a je jasné, Ze chybi jen velice malo sekund, nez za¢nou ze vsech sil volat o pomoc, najezd nenajezd.

« Mazete je vechny bud spalit svym ohnivym dechem CTi oDSTAVEC 22,
« nebo se pokusit omluvit a vysvétlit situaci tak, aby nezacaly hledat podporu u ostatnich CTi opsTavec 28.

22.

Prosté takovy brzky obéd. Bezbranné zeny a déti jste lehce pripekli a pak labuznicky zbastili, az kosti chroupaly. Koneckoncti, na cesté
drakovi vyhladne a lidé stejné existuji pro nas nadfazené tvory hlavné jako potrava. Kdyz dostolujete, spokojené si odfihnete, a pak se
vydate z vesnice ven CT1 oDSTAVEC 23.

23.

Pro jistotu odchazite z vesnice lesem, nez abyste riskovali nechtény stiet, kdyz se kolem se zasusténim objevi hromada nastvanych vesnica-
nt. Posily z vedlejsi vesnice dorazily — sami chlapi s drsnymi vyrazy svirajici v obou rukou vidle a cepy, vyslovené natéseni s nimi nékomu
hrozné ublizit CTi oDSTAVEC 5.

24.

Rozhodné se tu nebudete shanét po néjakém majetku, drapnete Zeny a déti a vyvadite je z vesnice. Mezi poslednimi domy vas pfistihne
nékolik marodért a chtéji vas ztrestat CTI oDSTAVEC 7.

25.

Boj Krizak, 2x Jezdec na koni, 2x Lucistnik, Mag

Krizak

Vitalita: 6

HouZevnatost: 6
Rezistence: 3

Sila: 6 (fyzicky atok)
KFizaci jsou vybaveni velkymi stity. Veskeré
utoky na néj, kdy pfi hodu kostkou padla 1
nebo 2, zcela vykryje stitem a vyhne se tak
jakémukoli zranéni nebo efektu.

Po vitézném boji CT1 oDSTAVEC 8.

P Jezdec na koni
L = Vitalita: 6
l ’ \‘§ HouZevnatost: 2
\ p) Rezistence: 2
Sila: 3 (fyzicky utok)
Vesnic¢an jedouci na koni. Prakticky pfedkrm
a hlavni jidlo v jednom. Zabiti jezdce na koni
pfida véem zranénym drakiim jeden Zivot.

Mag

Vitalita: 6
Houzevnatost: 3
Rezistence: 6

Magie: 7 (magicky utok)

&

Pokud nékomu ve skupiné hrdini chybi né-
jaky Zivot, mag ve svém tahu misto Gtoku
pfida véem zranénym hrdiniim (véetné sebe)
jeden zivot. Hrdinové nemohou mit vice zivo-
tl nez jakou maji vitalitu.

Lucistnik

Vitalita: 3

HouzZevnatost: 1

Rezistence: 3

Sila: 5 (fyzicky atok)

PFi souboji se lucistnik schovava v zadni fa-
dé, takze na néj nelze pfimo Gtocit, dokud
jsou nazivu jini hrdinové nez lucistnici. Plos-
na kouzla vsak funguji normalné.
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26.

Uspésné se probojujete ven z vesnice. Vétsina zen a déti se diky vam uspésné dostala do bezpeci, ale nékolik posekanych tél mezi hoficimi
domy, i pies vasi maximalni snahu, stejné lezi. Placici selky chyti déti, podékuji a do dlané vam vtisknou STRIBRNY DENAR, nez se
rozb&hnou se do lesa a ani jednou se neohlédnou CTi opsTavec 23.

27.

V poslednim okamziku se objevily znamé Zeny a déti. Zprava o vasich ¢inech, zachrané zivotu i jejich majetku, obmeékcily i ta nejzatvrzelejsi
srdce. Sedlaci vam uctivé podékuji za pomoc a vydaji se smérem k hofici vesnici. Pro vas uz tu toho pfilis k délani nezustalo, a tak se,
spokojené, vydate svoji cestou.

Zde pribéh konci, vsichni ziskavate 2 zkusenosti (WH1, WH2).

28.

Omluva nebyla pfijata tak nadseng, jak jste doufali. Zeny na vas kF¥ic¢i a s placem tlu¢ou kabelkami a smetaky, déti se drzi jejich sukni
a vriskaji, az se hory zelenaji. To by jednoho fakt vytocilo. Pfeci jen jste mocné, lidem nadfazené bytosti a takové zachazeni si nemusite
nechat libit. Na druhou stranu, kdybyste selky s harantama chtéli sezrat, uz davno je z nich rag.

« Muzete se nastvat a s hysterkama si to vyFidit ru¢né CTi opsTavec 16,
« nebo si date vazné zaleZet a zkusite tento komunikaéni problém vyfesit po dobrém C1i opsTAvEC 30.

29.

Nepozorované se proplétate mezi domy ve snaze se co nejnenapadnéji priblizit k popsanému mistu. Pod holubnikem zakopany poklad je
bohuzel hlidany a nent jina moznost nez se s najezdniky utkat CTi opsTAVEC 17.

30.

Nebranite se a par Stulct schytate, ale snazite se se Zenami dorozumét. Nakonec se povede a zacnou poslouchat. Prosi vas, abyste jim
pomohli vzit, co zbyva, a utéct z tohoto pekla. Pod holubnikem jsou zakopané jejich nejcennéjsi tretky, a i kdyz by radi zachranili Zivot,
utéct bez nich jim skoro ani nepfijde.

« Bud se na néjaké zakopané poklady muzete vykaslat CTi oDSTAVEC 24,
« nebo slibite, Ze spolu s jejich Zivoty osvobodite i zakopané zlato CTi ODSTAVEC 29.
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