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NEBEZPECNA KRIZOVATKA GC CELOHRA 2023

1.

V tomto kraji draky nemaji prilis v lasce. Stojite na rozdvojeni vasi cesty a ani z jednoho sméru nemate dobry pocit. Dnes bude slunce
zapadat rudé a vy doufate, Ze to nebude vase krev. Ale jste na lovu pokladii pro svoji hromadu doma ve sluji a neni nic, co by vas mohlo

zastavit. Snad.

« Pokud chcete pouzit cestu doleva, CTI ODSTAVEC 2;
« pokud doprava, CTi opsTAVEC 10.

2.

Nalevo se cesta klikati dolim mezi kopci. Slunicko sviti, trava se zelena a mirné svahy na obou stranach vybizeji k tomu se natahnout jak
Siroci, tak dlouzi, a poradné se vyvalet v travé. Nanestésti mate praci, takze postupujete dal. Za zatackou vam v cesté stoji Magicka kohorta
a chysté se na stret, CT1 ODSTAVEC 3.

3.

Boj Carodéj, Mag, Mégiiv uceri

Carodéj Mag Maglv ucen

Vitalita: 6 Vitalita: 6 Vitalita: 3
‘ Houzevnatost: 3 Q HouzZevnatost: 3 e @ HouzZevnatost: 1

— Rezistence: 3 Rezistence: 6 Rezistence: 3

Magie: 6 (magicky utok) Magie: 7 (magicky utok) Magie: 5 (magicky atok)
Carodéj té pii Gspésném utoku pripravi Pokud nékomu ve skupiné hrdint chybi né- Dokud je ucen nazivu, vsichni ostatni Mago-
o dva zivoty misto jednoho. jaky zZivot, mag ve svém tahu misto Gtoku vé, Carodéjové, Dobrodéjové i Cernoknéznici

pfida véem zranénym hrdiniim (v¢etné sebe) maji bonus +1 k magii (atoku).

jeden zivot. Hrdinové nemohou mit vice Zivo-
th nez jakou maji vitalitu.

Po vitézném boji CTI oDSTAVEC 4.

4.

Na chvili vyjedete na louky a v dalce vidite cestu kudy byste 3li, kdybyste odbo¢ili vpravo. Je mozné se na ni jesté dostat. Mezi vami je
néjaka vesnice, ale co je to par drnohryzi, aby vam branilo ve vytouzeném sméru.

+ MiZete zménit smér putovani a zkusit se dostat na cestu v druhém sméru, CT1 ODSTAVEC 5;
« nebo pokracovat ve svém soucasném sméru, CTI ODSTAVEC 7

5.

Profitite se vesnici jako velka voda. Lidé k¥ici, déti pisti, slepice se rozlétaji na viechny strany, zeny lomi rukama. Nez vias mohl nékdo
zastavit, uz jste méli palisadu za sebou. Aviak bez komplikaci se to neobeslo a v cesté mate nastoupenou mistni domobranu, CTi oDSTAVEC 6.
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< X =
6.
Boj 2x Jezdec na koni, 4x Vidlak, 1x Lucistnik
', Jezdec na koni Vidlak Lucistnik
& & Vitalta: 6 Vitalita: 2 Vitalita: 3
l ’ }' HouZevnatost: 2 HouZevnatost: 1 HouZevnatost: 1
\ ) Rezistence: 2 Rezistence: 1 Rezistence: 3
Sila: 3 (fyzicky utok) Sila: 2 (fyzicky utok) Sila: 5 (fyzicky atok)
Vesnican jedouci na koni. Prakticky pfedkrm Vesni¢an vyzbrojeny ostrymi vidlemi. Mnoho PFi souboji se lucistnik schovava v zadni ra-
a hlavni jidlo v jednom. Zabiti jezdce na koni nevydrzi, ale umi té bodnout. dé, takze na néj nelze ptimo atocit, dokud
pfida véem zranénym drakiim jeden Zivot. jsou nazivu jini hrdinové nez lucistnici. Plos-

na kouzla vsak funguji normalné.

Po vitézném boji CT1 obsTAVEC 15.

7.

Na konci cesty je zbofena hlaska, snad se skrytym pokladem. Jeji nejlepsi léta jsou davno pry¢, stény jsou poborené a porostlé slézem,
vyrazenou branou se prohani meluzina a stény budov se rozpadaji pod vlivem pfirodnich sil. Nanestésti na nadvofi sedi u ohné skupina
ozbrojencd, ktefi nemini dat svdj lup jen tak. CTI obsTAVEC 8.

8.

Boj 4x Krizak, Cerny rytif

Krizak = | Cerny rytif

Vitalita: 6 Vitalita: 8

HouzZevnatost: 6 HouzZevnatost: 5

Rezistence: 3 Rezistence: 5

Sila: 6 (fyzicky utok) Sila: 5 (fyzicky atok)
KFizaci jsou vybaveni velkymi Stity. Veskeré Cim vice je ¢erny rytif zranény, tim ne-
utoky na néj, kdy pfi hodu kostkou padla 1 bezpecnéjsi je. Pro néj je to jen $krabnuti.
nebo 2, zcela vykryje stitem a vyhne se tak Za kazdy chybégjici zivot ma Cerny rytii +1
jakémukoli zranéni nebo efektu. k sile (Gtoku), houzevnatosti i rezistenci.

Po vitézném boji CTI oDSTAVEC 9.

9.

Jak si tak rozdélujete kofist, co jste museli udélat pro jeho ziskani je vlastné malicherné. Hlavni je, ze jste dosahli svého cile.

Toto je konec pribéhu. Vsichni ziskavate 2 zkusenosti (NK1, NK2).

10.

Vpravo vstupuje cesta do neproniknutelného lesa. Nikde ani zivacka, jen datel nékde v dalce bubnuje do stromii. Kdyz nahle se ozve klapot
kopyt a vstfic vam jede skupina rytifi. Sklopené hledi, kopi pfipravené k tderu. Sotva vas vidi, pobidnou koné ostruhami a vyrazi vam
vst¥ic. CTI ODSTAVEC 11.
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11.

Boj 3x Rytif na koni

- Rytif na koni
[
(v'{ Vitalita: 15

‘ /? - Houzevnatost: 8
( ‘ Rezistence: 8
Sila: 8 (fyzicky utok)

Diky svému mimoradné dlouhému kopi té je-
ho Uspésny atok pfipravi rovnou o dva Zivoty
misto jednoho.

Po vitézném boji CTi oDSTAVEC 12.

12.

Na chvili vyjedete z lesa a v dalce vidite cestu po které byste 3li, kdybyste se na rozcesti vydali vlevo. Je mozné se na ni jesté dostat. Mezi
vami je né&jaka vesnice, ale co je to par drnohryzi, aby vam branilo ve vytouzeném sméru.

« MiiZete zménit smér putovani a zkusit se dostat na cestu v druhém sméru, CT1 opSTAVEC 13;
« nebo pokracovat ve svém soucasném sméru, CTI ODSTAVEC 15.

13.

Profitite se vesnici jako velka voda. Lidé kFici, déti pisti, slepice se rozlétaji na vsechny strany, zeny lomi rukama. Nez vas mohl nékdo
zastavit, uz jste méli palisadu za sebou. Avsak bez komplikaci se to neobeslo a v cesté mate nastoupenou mistni domobranu. CTi obsTAVEC 14.

14.

Boj 2x Jezdec na koni, 4x Vidlak, 1x Lucistnik

’, Jezdec na koni Vidlak Lucistnik
L7~ Vitalita: 6 Vitalita: 2 Vitalita: 3
l ’%‘? Houzevnatost: 2 Houzevnatost: 1 Houzevnatost: 1
Rezistence: 2 Rezistence: 1 Rezistence: 3
Sila: 3 (fyzicky utok) Sila: 2 (fyzicky utok) Sila: 5 (fyzicky atok)
Vesnican jedouci na koni. Prakticky pfedkrm Vesnican vyzbrojeny ostrymi vidlemi. Mnoho P¥i souboji se lucistnik schovava v zadni fa-
a hlavni jidlo v jednom. Zabiti jezdce na koni nevydrzi, ale umi té bodnout. dé, takze na néj nelze pfimo atocit, dokud
pfida véem zranénym drakim jeden Zivot. jsou nazivu jini hrdinové nez lucistnici. Plos-

na kouzla vdak funguji normalné.

Po vitézném boji CT1 oDSTAVEC 7.

15.

Na konci cesty je stara véz, snad se skrytym pokladem. Stoji stale hrdé, stény jako z alabastru, ostra Spice zafi v zapadajicim slunci vsemi
barvami. Snad jen bfec¢tan drze obrustajici viechny strany a vetché dvefe prozrazuji, Ze se jedna o relikt, jehoz slava jiz davno vyhasla.
Nanestésti v hornich patrech sidli skupina potulnych kouzelnikii a vesele pocita lup, ktery mél byt po pravu vas. CTi obsTAVEC 16.
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16.

Boj Carodéj Dobrodéj, Carodéj, Mag, Magtv uceri

L &=

Carodéj Dobrodéj
Vitalita: 10
Houzevnatost: 3
Rezistence: 8

Magie: 10 (magicky utok)

Uspésny utok Dobrodgje ti nesebere zad-
ny zivot, ale na chvili té zaméstna. Ve svém
nasledujicim tahu nemuzes provést zadnou

akci.

Po vitézném boji CT1 oDSTAVEC 9.

<

< X =
Carodgj Mag
Vitalita: 6 Vitalita: 6

Houzevnatost: 3
Rezistence: 3
Magie: 6 (magicky utok)

Carodéj té pfi Gspésném Utoku pripravi
o dva zivoty misto jednoho.

A

Magiiv ucen
Vitalita: 3
Houzevnatost: 1
Rezistence: 3

Magie: 5 (magicky utok)

Dokud je ucen nazivu, vsichni ostatni Mago-
vé, Carodéjové, Dobrodéjové i Cernoknéznici
maji bonus +1 k magii (atoku).

Houzevnatost: 3
Rezistence: 6
Magie: 7 (magicky atok)

&

Pokud nékomu ve skupiné hrdinii chybi né-
jaky zivot, mag ve svém tahu misto Gtoku
pfida véem zranénym hrdiniim (véetné sebe)
jeden zivot. Hrdinové nemohou mit vice zivo-
th nez jakou maji vitalitu.
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