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Zatimco odpocivate ve své sluji spravedlivym odpocinkem po dobre straveném dni straveném pocitanim svého pokladu, probudi vas sramot,
jak se zlaty pohar vali dolt z hromady zlataki. Vytrhne vas to, protoze myslenka na to, jak si nékdo brousi zuby na vas poklad, je dotérna
a tézko se ji zbavuje. Samoziejmé to mize byt jen mys, ale jeden drak nikdy nevi...

« Pokud si neumite predstavit, kdo by se odvazil pijit a spite dal, CTi opsTavec 1,
« pokud podezielym smérem jen plivnete trochu ohné k odehnani dotérnych skidct, CTi opsTavec 10.
« Pokud radgji celou jeskyni prohledate, CTi opsTAVEC 17.

1.

Pfi myslence na to, jaky blazen by si troufnul na skupinu drak se jen pousméjete a opét se oddate naruci Morfeové. CTI ODSTAVEC 5.

2.

Plameny vyslehnou, ozve se vyjeknuti a néco tézkého se vali z hory zlatakti smérem k vychodu.

« Pokud jste se zahnanim vettelce spokojeni a opét upadnete do spanku, CTi oDSTAVEC 1,
« pokud vam to pfijde podezielé a radéji se podivate ven, CTI oDSTAVEC 3.

3.

Kdyz se nad tim tak zamyslite, asi by bylo lepsi se preci jen kouknout ven, co se to tam déje. Ne, Ze byste se bali o své bezpeci, ale néjaky
nezdoba by mohl pfijit s napadem si néco Stipnout pro sebe, zatimco se oddavate zaslouzenému odpocinku. Neochotné se tedy vyhrabete
na nohy a vydusate z jeskyné ven.

« Pokud chcete venku zkusit najit stopy po uprchlikovi, CTi oDSTAVEC 4,

4.

Po chvili hledani naleznete v travé stopy mifici k nedalekému remizku. Co nejtiseji se tam vydate. Mezi stromy byste svou pfitomnost
stejné neutajili, takze do remizku vtrhnete jako velka voda. Dovalite se k ohnisti s hoficim ohynkemkolem néhoz sedi a lezi nékolik osob
a prekvapené se chapaji po zbranich. Necekali vas, rychlost vaseho vpadu nedala jejich elfi hlidce pf¥ilis ¢asu k varovani, nicméné nékolik
Sipl si cestou svuj cil naslo.

VSichni ztracite 1 Zivot. V tomto boji budou mit vsichni hrdinové kvili prekvapeni -2 ke vsem atributim kromé Vitality.

CTI1 ODSTAVEC 7

5.

Ze spanku vas probudi sramot. Piekvapené zirate, jak do vasi jeskyné napochodovala skupina dobrodruhii, kyvla na sebe a vyrazila s bo-
jovym pokfikem na vas.

Kvali vasemu prekvapeni mate postih -1 ke vsem atributim v nasledujicim boyji.

CT1 oDSTAVEC 8

6.

Na sycaka zasycite, ze si nejspis nadélal do kalhot, upustil, co mél v ruce a oprekot vybéhl z jeskyné ven, nejspis smérem k nejblizsimu
lazebnictvi. Spokojené se usklibnete a jdete spat. CTI oDSTAVEC 5
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Boj Asasin, Barbar, Arciknéz, Cernoknéznik, Valecny lord

Asasin

Vitalita: 10
. Houzevnatost: 5
Rezistence: 6
k Sila: 10 (fyzicky atok)
Cim vétsi skupina nepratel, tim lépe se mezi
nimi umi asasin schovat a tim snadnéji néko-
mu zabodne dyku do zad. Za kazdého draka
ve skupiné ma asasin bonus +1 k sile (dtoku).

S——— Vitalita: 16

‘7‘ Cernoknéznik

Barbar

Vitalita: 18

Houzevnatost: 10

Rezistence: 0

Sila: 18 (fyzicky atok)

Kdyz jeho Zzivoty dosahnou nuly, hod' si kost-
kou: 1 barbar umira; 2-4 zufivost na jedno
kolo; 5-6 zufivost na dvé kola. Zufivy barbar
uto¢i jako normalné, nelze jej ale nijak zranit
a je imunni proti efektiim, které by mu za-
branily v akci. Po uplynuti zufivosti umira.

(o)
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Houzevnatost: 0
Rezistence: 12
Magie: 18 (magicky utok)

«\/»

Dokud je nazivu, nelze béhem souboje po-
uzivat regeneraci ani lé¢ebné schopnosti

(transfuze ale pouzit Ize).

Po vitézném boji CTi oDSTAVEC 21

8.

+ Arciknéz

Vitalita: 10
Houzevnatost: 5
Rezistence: 20

Magie: 11 (magicky utok)

—

Kromé klasického magického utoku, arciknéz
ve svém tahu vyléci véem zranénym hrdinim
(v¢etné sebe) 2 Zivoty.

Vale¢ny lord
Vitalita: 17
Houzevnatost: 15
Rezistence: 15

Sila: 17 (fyzicky Gtok)

Kdyz ma ztratit zivot, pfenese toto zranéni

Pokud je takovych hrdini vice, vybere toho
s nejvyssim poctem zivotu.

Boj Asasin, Barbar, Arciknéz, Cernoknéznik, Valecny lord

Asasin

Vitalita: 10
Houzevnatost: 5
Rezistence: 6

Sila: 10 (fyzicky atok)

o\

(

Cim vétsi skupina nepratel, tim lépe se mezi
nimi umi asasin schovat a tim snadnéji néko-
mu zabodne dyku do zad. Za kazdého draka
ve skupiné ma asasin bonus +1 k sile (Gtoku).

Vitalita: 16

Arh
\'?

Dokud je nazivu, nelze béhem souboje po-
uzivat regeneraci ani lécebné schopnosti

(transfuze ale pouzit Ize).

Po vitézném boji CT1 ODSTAVEC 9

Barbar
Vitalita: 18
Houzevnatost: 10
Rezistence: 0

(WC

Sila: 18 (fyzicky utok)

- Cernoknéznik

Houzevnatost: 0
Rezistence: 12
Magie: 18 (magicky utok)

Kdyz jeho zivoty dosadhnou nuly, hod' si kost-
kou: 1 barbar umird; 2-4 zufivost na jedno
kolo; 5-6 zufivost na dvé kola. Zufivy barbar
Uto¢i jako normalné, nelze jej ale nijak zranit
a je imunni proti efektim, které by mu za-
branily v akci. Po uplynuti zufivosti umira.

(o)

«\»

+ Arciknéz
Vitalita: 10
HouzZevnatost: 5
Rezistence: 20

—_— Magie: 11 (magicky utok)
Kromé klasického magického utoku, arciknéz
ve svém tahu vyléc¢i vsem zranénym hrdinim
(v¢etné sebe) 2 zivoty.

Vale¢ny lord
Vitalita: 17
Houzevnatost: 15
Rezistence: 15

Sila: 17 (fyzicky atok)

Kdyz ma ztratit Zivot, pfenese toto zranéni

Pokud je takovych hrdind vice, vybere toho
s nejvyssim poctem Zzivotu.
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9.

Konec¢né jsou vsichni nepratelé mrtvi a vas poklad prestal byt v ohrozeni. Poplacate se navzajem po rameni, protoze hubenim podobné
silnych hrdind délate sluzbu celé draci komunité. Spat jdete spokojené a s myslenkou, Zze mozna by bylo dobré nainstalovat néjaké pasti.

Toto je konec pfibéhu, vsichni ziskavate 1 zkusenost (UG1).

10.

Opatrnosti neni nikdy nazbyt, ale zase vstavat kvuli faleSnému poplachu se vam skutec¢né nechce. Zméfite vzdalenost a frknete spravnym
smérem ohnivy dech z jedné nozdry. Dost na odehnani mysi, malo na roztaveni vaseho tézce vydieného zlata. CTi ODSTAVEC 2

11.
Slidite a ¢enichate po celé jeskyni, abyste toho nic¢ice spanku dopadli.
Hodte si kostkou a pridejte nejvyssi RES v druziné. Pokud mate alespori 13, je to uspéch.

« Pokud mate tspéch, CTi oDSTAVEC 18,
« pokud netspéch, CTi oDSTAVEC 12.

12.

At se snazite sebevice, nikoho jste nespatfili. At uz to je kdokoliv, je velice opatrny. Vase moznosti jsou v tuto chvili velice omezené, ale
nikoliv zcela vycerpané. CTI ODSTAVEC 19.

13.

Neplanujete hledat jehlu v kupce sena, a tak misto toho radéji vyletite na skalni ostroh nad vchodem do jeskyné, kde se posadite a za¢nete
trpélivé vyckavat, kdo se znovu zkusi pfiblizit. Noc se zméni v rano a to prejde v den. Nikdo se stale neblizi. Skoro planujete své ¢ihani
vzdat, kdyz najednou odnékud pfileti velky kdmen a rozdrti ostroh pod vami, takze se jako lavina kameni a Supin zfitite na zem.

Ztracite kazdy 2 Zivoty.

NezZ se stacite vzpamatovat, ozve se bojovy pokfik a klapot kopyt. V Gtocné formaci se blizi jednotka jizdnich rytifa v tézké zbroji s kopimi
pripravenymi k ideru. Za nimi na bojovém voze stoji néjaka blondata sle¢na a kdo vi pro¢ ukazuje na vas. Tyhle princezny. CTi opsTAVEC 14

14.

Boj 5x Rytif na koni

- Rytif na koni
‘/é'{ Vitalita: 15

- Houzevnatost: 8
( ‘ Rezistence: 8
Sila: 8 (fyzicky utok)

Diky svému mimoradné dlouhému kopi té je-
ho Uspésny utok pfipravi rovnou o dva Zzivoty
misto jednoho.

Po vitézném boji CT1 oDSTAVEC 24
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15.

Ze spanku vas probudi Sramot. Pfekvapené zirate, jak do vasi jeskyné napochodovala skupina dobrodruhd, kyvla na sebe a vyrazila s bo-

jovym pokiikem na vas.

Kviili vasemu prekvapeni mate postih -1 ke vsem atributiim v nasledujicim boji.

CT1 ODSTAVEC 16

16.

Boj Barbar, Arciknéz, Cernoknéznik, Vale¢ny lord.

Barbar

Vitalita: 18

Houzevnatost: 10

Rezistence: 0

Sila: 18 (fyzicky atok)

Kdyz jeho Zivoty dosahnou nuly, hod si kost-
kou: 1 barbar umira; 2—-4 zufivost na jedno

(i

+ Arciknéz
Vitalita: 10
Houzevnatost: 5
Rezistence: 20

e Magie: 11 (magicky utok)
Kromé klasického magického utoku, arciknéz

ve svém tahu vyléci vSem zranénym hrdinim

FiN
\7

Cernoknéznik
Vitalita: 16
Houzevnatost: 0
Rezistence: 12

Magie: 18 (magicky utok)

Dokud je nazivu, nelze béhem souboje po-
uzivat regeneraci ani lé¢ebné schopnosti

kolo; 5-6 zufivost na dvé kola. Zufivy barbar (v¢etné sebe) 2 Zivoty. (transfuze ale pouzit lze).
uto¢i jako normalné, nelze jej ale nijak zranit
a je imunni proti efekttim, které by mu za-

branily v akci. Po uplynuti zufivosti umira.

Vale¢ny lord
Vitalita: 17
Houzevnatost: 15

Rezistence: 15

QNP2 | Sila: 17 (fyzicky Gtok)

Kdyz ma ztratit zivot, pfenese toto zranéni

Pokud je takovych hrdini vice, vybere toho
s nejvyssim poctem zivotd.

Po vitézném boji CTI oDSTAVEC 9

17.

Maminka fikala, Ze jste zbyte¢né paranoidni, nez ji néjaky princ rozsekal i v jeji vlastni sluji na madéru. A proto vyskocite a pustite se do
zevrubné prohlidky. Jestli tu pobiha néjaka mys, tak ji najdete! CTi opsTAvEC 11

18.

Pozorné se nékolikrat rozhlédnete a davate si dohromady stopy. Prohloubeniny ve zlatacich. Nékolik shozenych trofeji, které byly jesté
vCera postavené. Az nakonec neomylné naleznete misto, kde se pachatel schovava. Zvédavé tam nakouknete a hned je jasné, ze toto neni
74dna mys, ale krysa. Lidské velikosti a tvaru. A ted co s ni.

« Pokud jej pro jistotu chcete znicit, pokracujte na CTi opSTAVEC 23,
. pokud je vasim cilem jej zahnat a pokracovat ve spanku, jdéte na CTi ODSTAVEC 6.

19.

Zlato nehofi, a tak, v dokonalé synchronizaci, zaplavite jeskyni ohném, ktery vyplni vSechny $kviry a skuliny. Chvili se nic nedéje, jen
se zarmutkem sledujete jednotlivé mince, jak se slévaji v beztvarou zlatou hmotu, ale pak se za sloupem ozve vykfik a vybéhne odtamtud
¢lovék planouci jak fakule. Se zajmem sledujete, jak chvili bezcilné béha kolem a pak, chycen v roztaveném kovu jak moucha v medu, zemfe
a spocine v ryzim hrobé. Tim se situace vyfesila a je ¢as jit spat. CT1 oDSTAVEC 15
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20.

Boj Asasin

Asasin

Vitalita: 10

. HouzZevnatost: 5
Rezistence: 6

& Sila: 10 (fyzicky atok)
Cim vétsi skupina nepratel, tim lépe se mezi
nimi umi asasin schovat a tim snadnéji néko-
mu zabodne dyku do zad. Za kazdého draka
ve skupiné ma asasin bonus +1 k sile (Gtoku).

Po vitézném boji CT1 obsTAVEC 15

21.

Po ohledani roztrhanych tél si uvédomite, Ze to byla druzina jisté se zaluskem na vase poklady. Dobfe, zZe jste jim zatnuli tipec pfedtim, nez
se dostali na dosah. Naopak, nyni jejich $perky rozsifi vasi sbirku. Vydate se spokojené spat, skupina $tastnych draki co splnila svij acel.

Toto je konec pribéhu, vsichni ziskate 2 (UGT, UG2) zkusenosti.

22.

Zlatovlaska chutnala navysost skvéle, princezna se prosté nezapie. Navic jeji prosby o Zivot jsou pro vas jako to nejlepsi kofeni.

Cela druzina si vyléci Zivoty do svého maxima.

Nasledné uz neni co délat, a tak jdete spokojené spat. CTi oDSTAVEC 5

23.

Na zlodéje skocite s imyslem jej roztrhat na kusy. | kdyz ma ve tvafi dés z presily, ktera se na néj blizi, tasi zbran a srdnaté se vam postavi.
CT1 ODSTAVEC 20

24.

Boj to byl tézky, ale podafilo se vam prestat. Kdyz dorazite posledniho zranéného, co se snazi odplazit z bojisté, je vam najednou velice tézko,
krev z vas stiika a délaji se mzitky pred ofima. Tu vas kalici se zrak padne na bojovy viz stojici opodal. Koné se davno utrhly z postrojt
a utekly a princezna Zlatovlaska na vas, opraté v rukou, tiesti vydéseny zrak. Ted je otazka, jak s ni nalozite.

« Pokud ji chcete snist, pokracujte na CTi oDSTAVEC 22,
« pokud ji nechate jit, jdéte na CTi oDSTAVEC 25

25.

| pres svilj zbydaceny stav v sobé najdete dost lasky k bliznimu, abyste nechali princeznu Zlatovlasku, nejvétsi pochoutku ze viech, odejit.
Hodné se to ve vas mele, ale moralka po tézkém boji vitézi. Kdyz vas opousti, prozradi princezna, ze v nedalekém remizku se na vas
pfipravuje druzina zkusenych dobrodruht a ukaze smér. Vy tedy nelenite a vydate se k lesiku. Jste ve zbida¢eném stavu, tak problém
vyresite Salamounsky. Nadechnete se a svym dechem les vypalite. Obrovsky pozar chvili sala, jako vyhen, kdyz se mezi stromy za¢nou
objevovat postavy, popalené, ale ozbrojené.

V pristim boji maji hrdinové o 1 Zivot méné za kazdych kompletnich 5 bodii magie kazdého z pfitomnych draku.

CT1 ODSTAVEC 8
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