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Takové zklamani! Z vysky tahle vesnicka vypadala krasné, ba pfimo idylicky, ale pfi bliz§im zkoumani si uvédomis, ze néco nehraje. Mis-
to poplasného zvonéni, vidli $ipti se zvedne jen hejno vran! Vrata chalup vyvracena, ovce nikde a vesni¢ané jsou tak mrtvi, Ze uz jsou
nepozivatelni. Chvili pfemitas, co dal...

CT1 oDSTAVEC 1

1. NAD VESNICI
Letis nad vesnici a plasi$ hejna vran. Co chces udélat?

- PFistat na navsi a podivat se z blizka. CTi obsTAVEC 2
« Tady ve vzduchu to vypada bezpeé¢né, radsi udélam jesté jedno kolecko nad vesnici. CTi oDSTAVEC 3
« Tady na mé 74dn4 ovce neceka, ale tady okolo by mohla, radsi udélam sirsi okruh! CT1 opsTAVEC 4

2. NAVES

Pfistanes pfimo na navsi, coz vystrasi i ty nejodvaznéjsi mrchozrouty a prohlizis si z blizka tu zkazu. Prohlizis$ si padlé vesnicany a spalené
chalupy a jedna véc je jasna, tohle neudélal drak, tohle si lidé udélali sami!
« Nahlédnu jesté do chalupy. CTi oDSTAVEC 5

« Znovu se vznesu do vzduchu a prohlidnu se vesnici jesté z vysky. CTI obsTAVEC 3
« Eh tady nic neni, kouknu se trochu dal... CTi obsTAVEC 4

3. NiZKY PRULET

Jesté jedno nebo dvé opatrna kolecka jesté nikoho nezabila! Z blizka vidi§ spalené doskové stiechy a mrtvé vesni¢any na navsi i mezi
chalupami. Ale nikde ani zivacka. Kromé hejna mrchozroutd. Co dal?

« Tohle vypada bezpe¢né, tak zkusim pristat. CTI ODSTAVEC 2
«+ Porad se mi to nelibi, radsi poletim dal. CT1 ODSTAVEC 4

4. OKOLI VESNICE

Udélas par rozsitfujicich se kruhti kolem vesnice. | tady je vidét sem tam mrtvy vesnic¢an. A ovce taky zadné. Odsud vidi$ Blizky les pole
i pastviny. Jak se vzdalujes od vesnice, pfemitas co dal...

« Tady taky nic neni a zajima mé, co se tady stalo, poletim se podivat do vesnice. CTI oDSTAVEC 2
« Mozna se ovce schovéavaji ve vesnici, radsi se na ni poletim podivat jesté jednou. CT1 oDSTAVEC 3
« Ten les... tam by se mohli ukryvat vesni¢ané a nebo aspon ovce! CTI ODSTAVEC 6

5. CHALUPA

Za bzuceni much a skrabani nevidénych hlodavct nahlédnes$ do chalupy. VSimnes si mrtvého vesnicana a zprehazeného nabytku. Prosté
neporadek a znamky boje, chystas se vytahnout hlavu a krk z chalupy, kdyz si vS§imne$ néceho bilého. Tam u vesnic¢ana, natahnes spar
a drapem tak tak dosadhne$ a opatrné si to pfitdhnes bliz: je to list papiru na kterém vesni¢an svoji krvi napsal: Byl to Bobin W... zbytek
kon¢i smouhou.

Premyslis kdo je ten Bobin W, kdy? se vysoukavas z chalupy. CTi opsTAVEC 2

N2



GC CELOHRA 2023 VESNICE Vv UDOLI

6. LES

Letis nad lesem a vyhlizis vesnicany a ovce. Nastésti neni moc husty a tak vidi$ i zemi, ale bud’ se ovce a vesni¢ané skryvaji pod stromy,
nebo v lese nejsou. Najednou si vSimnes néjakého tvaru na cesté. Priblizis se a vidis, Ze to je napl prevrzeny viz kolem kterého pobiha par
lidi, co moc nevypadaji jako vesnicané, uz jen proto, zZe vypadaji odrbanéji nez obvykle! S vidinou svacinky a kofisti pristanes na cesté.

Souboj 2xVesnican, 1xVidlak

Vesnican Vidlak

Vitalita: 1 Vitalita: 2

Houzevnatost: 1 Houzevnatost: 1

Rezistence: 1 Rezistence: 1

Sila: 1 (fyzicky utok) Sila: 2 (fyzicky atok)
Obycejny vesni¢an, boji se té vice nez ty je- Vesnican vyzbrojeny ostrymi vidlemi. Mnoho
ho. nevydrzi, ale umi té bodnout.

Po boji a svaciné si prohlizis viiz. CTi obSTAVEC 7

7.VUz

Zda se, ze tenhle viz tahli pouze lidé, takze se o vecefi musis jesté chvili snazit. Co se stalo je nasnadé - kamen a kolo nejdou dohromady.

Uvnitf vozu najdes spoustu divného zrni, mozna je to to “obili” které lidé jedi. Znudéné a znechucené odhrabujes pytle z obilim, kdyz objevis
mésec s mincemi!

Zda se, ze tady uz nic nevykoumas. Co ted?

« Sledovat stopy po zemi, komu by se chtélo s plnym zaludkem létat. CTI ODSTAVEC 8
« Kdyz poletis, tak ti zadny ¢lovék neutece! CTi ODSTAVEC 9
« Toho vzruseni uz bylo na jednoho draka moc! Radsi se poletim nékam prospat. CTi oDSTAVEC 10

8. PESINA V LESE

Jdes lesem po stopach lidi. Zda se ale, ze je les liduprazdny a zadny dalsi viiz jsi nepotkal. Uz uz se chces zklamané vznést a vzdat to, kdyz
si vs§imnes spiciho lapky leziciho pobliz prazdného sudu. Pomalu se k nému plizis, kdyz slapnes na vétev ktera se s hlasitym prasknutim
zlomi! Vidlak se probudi a se silenstvim v ocich se na tebe vrhne!

Souboj 1xVidlak

Vidlak

Vitalita: 2

HouZevnatost: 1

Rezistence: 1

Sila: 2 (fyzicky atok)
Vesni¢an vyzbrojeny ostrymi vidlemi. Mnoho
nevydrzi, ale umi té bodnout.

Tak tenhle rozhodné neumél moc bojovat, jedna tlapa, druha tlapa, kousnout a lezi ti u nohou! A mala svacinka pred vecefi jesté zadného
draka nezabila! Najde$ novou vili a chut pokracovat a mas pocit, e jsi neporazitelny! CTi onsTAvVEC 11
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9. NAD SRDCEM LESA

Letis nad korunami stromt a hledas dalsi vozy a lidi. Prvnich par stovek metrd se snasis mezi stromy kvali kazdému pohybu, le¢ zadna
svacina, jen vétvicky a zajici. Po chvili té neustalé vypady omrzi a tak vystoupas trosku vys kdyz si vsimnes sloupu koure. Kdyz se k nému
pFiblizis, vs§imnes si, Ze se jedna o tabor lidi na mytiné. Ale zda se, Ze si té€ vS§imli! Na musku si té vzal lucistnik!

Souboj 1xLucistnik

Lucistnik

Vitalita: 3

Houzevnatost: 1

Rezistence: 3

Sila: 5 (fyzicky utok)

P¥i souboji se lucistnik schovava v zadni fa-
dé, takze na néj nelze pfimo atocit, dokud
jsou nazivu jini hrdinové nez lucistnici. Plos-
na kouzla vsak funguji normalné.

Pristal jsi a zakousl lu¢istnika. Zda se, ze hluk boje pfilakal dalsi lapky! Co udélas?

« Poctkam si na né tady a vsechny je zakousnu! CT1 oDSTAVEC 12
« Schovam se jim tady mezi stany a tfeba je prekvapim. CTi opSTAVEC 13
« Uff ty 3ipy vazné boli, vratim se az vyrostu a véem ukazu! CT1 oDSTAVEC 10

10. DomU

Leti$ nad lesem pry¢ od vieho vzruch, smérem k vyplenéné vesnici. Preletis okraj lesa, kdyz si v§imnes, jak se k vesnici blizi stado ovci!
Rozhodnes, Ze takova prilezitost se neodmité a pristanes u stada. Bohuzel sis nevsiml pasacka, ktery chce své milé ovecky branit!

Souboj 1xVidlak

Vesnican

Vitalita: 1
Houzevnatost: 1
Rezistence: 1

Sila: 1 (fyzicky utok)

Obycejny vesni¢an, boji se té vice nez ty je-
ho.

Jesté stésti, Ze neumél bojovat! Najedl ses pasacka a ovce je jako zakusek!

Toto je konec dobrodruzstvi! Kazdy drak ve skupince si miiZe vylécit jeden Zivot a ziskava 1 zkusenost (SM1).

11. ROZCESTI V LESE

Dojdes na misto, kde se kizi lesni pésiny. Zda se, Ze hlavni pésina vede na sever. Zapadni pésina klesa dold a vychodni pésina stoupa a zda

se sussi. Na chvili se posadi$ na velky pafez a vypousti$ krouzky dymu a rozhodnes se kudy dal.

« Na sever jely uréité vozy z kotisti! CTi opsTAVEC 14

« Na zapad! Je na ¢ase jit taky jednou z kopce. CTi oDSTAVEC 15

« Na vychod, mas pocit, 7e je tam ¢ist$i vzduch a uz je na ¢ase zacit stoupat? CTI ODSTAVEC 16
« Jsem unaven, mozna bych mél na jih smérem doma? CT1 oDSTAVEC 10
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12. BOj NA MYTINE
Tak tak se stihne$ pfipravit, nez se na tebe vyfiti lapkové!

Souboj 1xDav vesnicanu

Dav vesnic¢anu

U{J ‘,‘/ | Vitalita: 10

? I | HouZevnatost: 1
.'.'.\i'. Rezistence: 1
WUMEN i 0 (fricky dtok)

Pokud ma dav ztratit néjaké zivoty, ztrati
vzdy pouze jeden.

Tak tohle byl sakra tézky boj. Rozhlizis se, jestli v okoli pfeci jen nejsou dalsi nepratelé, ale nikoho neslysis. Rychle si tedy olizes rany
a rozhodujes se co dal.

« Ted je potieba najit kofist, tfeba tamhle v tom velkém stanu? CTi oDSTAVEC 20
« Uff no tohle jsem stéZi rozdychal. Radsi poletim domt CTi opsTAvEC 10.

13. MEZI STANY

Vytrati$ se mezi stany a malem zakopnes o lapku!

Souboj 1xVesnican

Vesnican

Vitalita: 1

Houzevnatost: 1

Rezistence: 1

Sila: 1 (fyzicky atok)
Obycejny vesni¢an, boji se té vice nez ty je-
ho.

No tohle prepadeni se ti moc nepodafilo. A sakra je tu dalsi lapka!

Souboj 1xVidlak

Vidlak

Vitalita: 2

HouzZevnatost: 1

Rezistence: 1

Sila: 2 (fyzicky utok)
Vesni¢an vyzbrojeny ostrymi vidlemi. Mnoho
nevydrzi, ale umi té bodnout.

Rychle se rozhlédnes a zmizi§ mezi stany se zvuky pronasledovani vSude kolem! Napadne té spasna myslenka a zmizi$ v nejvétsim stanu!
C11 oDSTAVEC 20
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14. UPROSTRED LESA

Pokracuje$ na sever a v§imas si znamek lidské Cinnosti. Se zvySenou opatrnosti se blizis k néjaké osadé uprostied lesa. Pomalu se dlouzi
stiny a slysis bujaré oslavy. Zvédavé nahlizis, co, Ze se to slavi, kdyz se na tebe vrhne hlidka! Pocitej kola souboje!

Souboj 1xVesni¢an

Vesnican

Vitalita: 1
Houzevnatost: 1
Rezistence: 1

Sila: 1 (fyzicky utok)

Obycejny vesni¢an, boji se té vice nez ty je-
ho.

« Pokud jsi zvitézil v méné nez 3 kolech. CTi opsTAVEC 17
« Pokud jsi zvitézil ve vice nez 3 kolech. CTi obsTAVEC 18

15. NA ZAPAD

Vydas se po cesté na zapad. Cesta mirné klesa a les houstne. Po chvili dojdes na malou mytinu, kde se uprostfed v porostu mechu jako

« Napijes se, po viech téch jidlech jsi preci jen lehce Ziznivy. CTi oDSTAVEC 19
« Fuj voda! Radsi nékde najdu néco jiného. CT1 obsTavEc 21

16. NA VYCHOD

Jdes do kopce, nahoru a na sever, cesta se krouti a stromy postupné Fidnou. Pokracujes kolem skalky, ktera se ti najednou objevila v zorném
poli a kterou cesticka obchazi. Hned za zatackou malem vrazi§ do malé chaloupky a pfed ni na lavi¢ce sediciho starého muze. Z hrizou
si uvédomis, Ze je to ¢arodéj v sedé robé! Uz uz se chystas zmizet, kdyz ¢arodéj, ktery nevypada ani trosku piekvapené, vyfoukne dokonaly
trojstéznik koufe a promluvi na tebe:

~Ah, mlady drak, no to jsou ndm hosté“ Poposedne si a propichne té o¢ima zpola skrytyma za houstinou jezatého oboci: ,Zabloudil jsi,
mlady draku? Mél si jit na vychod, voda z tamni studanky ma lé¢ivé vlastnosti! Ale kam jsem to dal dobré vychovani! Smajdalf Zhuleny,
jméno mé! Arci¢arodéj tak fikajic ve vysluzbé!

,D-dobry den®, vykoktas uctivé: ,D-dékuji za pomoc. A mohu byt tak smély a zeptat se, jak to vypada dal na sever?”

»Na sever Fikas? vyfoukne krouzek: ,Tam sidli Bobin Water, znamy zbojnik a mij nejneoblibenéjsi soused!” Vzrusené potahne z dymky
a vypusti dymové tornado: ,,Poslouchej! Ale kdyz mé ho zbavis, dostanes cennou odménu, tak co na to Fikas?*

+ ,Ctény a ctihodny pane Smajdalfe, bude mi cti vas zbavit neoblibeného souseda!” ~Vyborné&!“ usméje se na tebe ¢arodéj: ,,Pokud ho
porazis, zastav se u mé&!“ Ukloni$ se a odejdes zpatky na zapad. Poznamenej si quest CTI oDSTAVEC 11

+ ,0O nejmocnéjsi z mocnych, obavam se, 7e na to moje chabé sily nestaci!” ,To mé mrzi“, odpovi ti ¢arodéj: ,Tieba nékdy pristé! Méjte
se!“ Rozloucis se a vratis se zpatky na zapad. CT1 opsTAVEC 11

« Ten ¢arodéj vypada staie a neskodné, pomyslis si: A navic zhulené. Hluboko se ukloni$ a sko¢is mu po krku! CT1 opsTavec 22

17. STRED VESNICE

Ted uz jsi obezietnéjsi, tohle bylo tésné! Ti lidé jsou hlasiti, ale kdyby té slyseli, vrhnou se na tebe! Opatrné se pfiplizis bliz k vesnici
a premitas co dal?

« Kdyz pajdu ted, a opatrné, mizu napadnout jenom viidce a tak vyfesit cely problém! CTi opsTAVEC 20
« Tohle mé uz nebavi, vratim se domu a chytim si ovci! CT1 obsTAVEC 10

NnH



GC CELOHRA 2023 VESNICE Vv UDOLI

18. U MYTINY

Tak tohle se stat nemélo! Evidentné jsi spustil poplach! Vidis jak ze stant a chysi vykukuji hlavy a nakonec i celi lapkové a slysis bojechtivy
pokfik kdyz se na tebe vrhaji!

Souboj 2xVidlak, 1xLucistnik

Vidlak Lucistnik

Vitalita: 2 Vitalita: 3

Houzevnatost: 1 Houzevnatost: 1

Rezistence: 1 Rezistence: 3

Sila: 2 (fyzicky utok) Sila: 5 (fyzicky utok)
Vesni¢an vyzbrojeny ostrymi vidlemi. Mnoho P¥i souboji se lucistnik schovava v zadni fa-
nevydrzi, ale umi té bodnout. dé, takze na néj nelze ptimo atocit, dokud

jsou nazivu jini hrdinové nez lucistnici. Plos-
na kouzla vsak funguji normalné.

Ajaj, tohle bolelo, lizes si rany a rozhlizis se kolem! A zda se, Ze to byla jenom prvni vina! Co ted?!

« Nema cenu se nikam trmacet, bojovat se bude tady! CT1 ODSTAVEC 12
« Schovam se jim tady mezi stany a tfeba je prekvapim. CTi opSTAVEC 13
« Au, tohle uz nechci, radsi to zabalim! CT1 obsTAvEC 10

19. KOUZELNE JEZIRKO

Napil ses vody a citis, jak té napliiuje silou a energii. Kdyz se podivas na drobné sramy, které jsi utrzil, vS§imnes si, ze ti doslova mizi pred
ocima!

Viyle¢ si vsechny ztracené Zivoty!

V povznesené naladé se vydas zpét na rozcesti. CTI oDSTAVEC 11

O
20. BOBINUV STAN
Opatrné rozhrnes plachtu a zmizi$ uvnitf stanu. S hrtizou si uvédomis, ze uvnitf sedi drsné vypadajici typci, ktefi nevypadaji viibec nadsené,
Ze té vidi!
»Hele ty Supinadi!®, povida ten nejvétsi z nich: ,,Ja jsem mocny Bobin Water, a lov drakd mam jako zabavu!“ Ukaze na sténu za sebou, kde
ma nékolik dracich hlav.
»Rekni mi, pro¢ bych t& mél nechat nazivu?“, a nez mu odpovis doda: ,Re¢nicka otazka, na n&j, chlapi!“ Vrhnou se na tebe!

Souboj 2xVidlak, 1xVale¢nik s mecem

Vidlak Vale¢nik s mecem

Vitalita: 2 \ ' Vitalita: 4

Houzevnatost: 1 it Houzevnatost: 5

Rezistence: 1 Rezistence: 2

Sila: 2 (fyzicky utok) Sila: 4 (fyzicky atok)
Vesnican vyzbrojeny ostrymi vidlemi. Mnoho Bézny vale¢nik vybaveny mecem a Stitem.
nevydrzi, ale umi té bodnout. S tim to umi asi nejlip. Pokud je vystaven

utoku dechem @, kdy na kostce padlo 1-3,

tak obdrzi o jedno zranéni méné.

Tohle byl tézky boj, jen co ukousnes Bobinovi hlavu, dovnitf nakoukne lapka zdésené vyjekne a s kiikem utika pry¢, ziejmé nasledovan
ostatnimi lapky!

Chvilku si oddechnes$ nez se vitézné vydas domi!

« Pokud mas quest CTi ODSTAVEC 23
« Pokud nemas CTi opSTAVEC 10
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21. JEZIRKO

Chvili hrabe$ nohou v mechu kolem jezirka nez se rozhodnes otoéit a vrétit se zpatky na rozcesti. CTI opsTAVEC 11

22. MAGIC SMAJDALF!

Rozhodnes se zautotit na nejvétsiho kouzelnika, co kdy 7il! NapFahnes paiat k tideru a tvoje tlapa projde Smajdalfovym télem jako dymem?
Najednou se ti zatmi pfed o¢ima a padas na tlamu. Posledni co slysi$ nez ztratis védomi je: ,Ty dnesni déti!*

Ztratil jsi vSechny Zivoty.

Toto je konec dobrodruzstvi! Dojdi za svym oblibenym organizatorem celohry a pochlub se.

23. Po CESTE pDOMU.

Spokojené si letis nad lesem s Bobinovou hlavou v paratech. Tak n&jak nepredpokladas, ze by ji Smajdalf chtél, ale pfijde ti to cool. Pristanes
pred chaloupkou a usmévavy Smajdalf ti poda ruku. ,Velmi dékuji, mlady draku, budu t& sledovat!“ mrkne na tebe a rozplyne se v oblaku
dymu. Zistane po ném jenom staré fajfka...

Toto je konec dobrodruzstvi, kazdy z drakii ziskava 2 zkusenosti (SM1, SM2). Dojdi za svym oblibenym organizatorem celohry a pochlub
se.
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