/A HUMNY JE DRAK

Maximalni velikost skupiny 3

Zkusenosti DH1, DH2, DH3




ZA HUMNY JE DRAK GC CELOHRA 2023

< X =

Praveé jste se ve své sluji probudili z dlouhého spanku. Nenf to tak davno, co jste se vyklubali a jste jesté celi zeslabli. Mate pocit, ze by vas
premohl i jen jeden obycejny vidlak. Po kratké snidani v podobé zatoulaného psa vas nenapadne nic lepsiho nez se jit podivat, co se déje
venku. Stejné uz tu zadné dalsi jidlo neni a vilbec nevite, co se kde déje nového CTi obsTAVEC 1.

1.

Vychazite ze své sluje, Na jedné strané jsou kopce a za nimi vysoké hory, kopce prechazeji v louky a nedaleko sluje je také hluboky les.
Kam se vydate?

« Do kopcti. CTi oDSTAVEC 3.
« Na louky. CTi ODSTAVEC 4.
« Do lesa. CTi ODSTAVEC 7.

2.

Vesli jste do lesa, rozedniva se. Prekvapil vas dav vesnicant, ktery nevypada zrovna pratelsky.

Pripravte se na souboj: 1x Dav vesnic¢anu

Dav vesnicanut

“{i ‘.‘) )| Vitalita: 10

? I | HouZevnatost: 1
.'.'.¥'. Rezistence: 1
WUMMAN i 10 (fyzicky dtok)
Pokud ma dav ztratit néjaké zivoty, ztrati
vzdy pouze jeden.

Mezi stromy prosvita vstup do vasi sluje.

« Bloudite. CTi oDSTAVEC 2.
« Jdete domt. CT1 ODSTAVEC 34.

3.

V sedle mezi dvéma kopci vidite malou dfevénou chaloupku. Sviti se tam a slysite hlasy, zfejmé v ni nékdo je. Co udélate?

« Pockate skryti opodal. CT1 opsTavec 21.
« Priplizite se k okénku a pokusite se nahlédnout dovnit. CTi obsTAVEC 20.
. Obejdete chaloupku lesem. CTI ODSTAVEC 7.

4.

Na louce pred vami se pase velké stado koni. Co udélate?

« Chuvili po¢kate, co se bude dit. CTi obsTAVEC 15.
« Pokusite se n&jakého koné chytit. CTi oDSTAVEC 16.
« Obejdete stado a pokracujete dal po louce. CTi oDSTAVEC 17.

5.

V krovi vedle vas néco zafunélo a zakfupalo, najednou se proti vam vyfitilo divoké prase.

« Utecete pted prasetem na louku. CT1 oDSTAVEC 17.
« Vylezete na strom. CTi oDSTAVEC 10.
« Schovate se do vedlejsiho kfovi. CTI ODSTAVEC 6.
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GC CELOHRA 2023 ZA HUMNY JE DRAK

6.

Ve vedlejsim krovi se pred prasetem schovava skupinka néjakych malych ¢lovick, ktefi ale viilbec nejsou nadseni predstavou, Ze maji své
misto sdilet s vami.

Pripravte se na souboj: 4x Hobit

Hobit s zihadlem
Vitalita: 3
Houzevnatost: 3
“ Rezistence: 3
Ld Sila: 3 (fyzicky utok)

Hobit s kratkym mecem, ktery ve tmé obcas
sviti. Neni moc velky ani silny, ale nezkousej
mu pokladat hadanky. Diky své mrstnosti
nemuze byt zasazen utokem, ktery cili na
vsechny hrdiny.

Krovi uz je sice volné, ale prase vypada, zZe se proti vam opét rozbéhne a vam se do dalsiho souboje moc nechce.

« Utecete pted prasetem na louku. CTi oDSTAVEC 17.
« Vylezete na strom. CTi opsTAVEC 10.

7.

Jdete lesem a na mytince pred vami vidite skupinu asi péti zarostlych chlapku, nejspis zbojnikd.

« Radgji je obejdete a pokracujete lesem dal. CTi oDSTAVEC 5.
« Z dalky pozorujete, co se bude dit. CTi opsTavEC 11.
- Pokusite se potichu pfiplizit bliz a poslechnout si, o ¢em mluvi. CTI oDSTAVEC 8.

8.

Podafilo se vam dostat se ke zbojnikiim dostate¢né blizko, abyste rozuméli, co si povidaji:

~A v Pardubicich pry véera sezral drak celého sedlaka i s chlupama!®

»A kteryho?*

»Tlustyho Vanu.*

,J0, toho, co poFad nosil ty zlaty Fetézy kolem krku a prsteny na kazdém prsté?*

,PFesné. Tak mé napada... Draci asi netravi drahokamy, ne? Kdybychom toho draka nasli...

,Ha ha... to si délas srandu, ne?*

»Ale nakonec... Pro¢ ne? Nejdriv si ale dojdeme do skrysSe pro dalsi zbrané. Drak by mohl ted byt nad planémi, tak to pak vezmeme doli
kolem Mrtvyho vodopadu.®

« Budete zbojniky sledovat smérem do hor. CTi opsTavec 14.
« Pdjdete se podivat do plani. CTi opsTavec 12.
« Pajdete dal do pralesa. CT1 opsTavec 13.

9.

Jste v horach, kolem vas se ty¢i vysoké skalni stity. Za vami je puklina ve skale, pravé tak siroka, ze by se do ni dalo vlézt. Kousek od ni je
docela schiidna cesta vzhuru.

« Vlezete do pukliny. CTi obsTAVEC 31.
« Pokracujete nahoru. CTi opsTAVEC 32.
. Vratite se zpét do kopcii. CTi oDSTAVEC 30.
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ZA HUMNY JE DRAK GC CELOHRA 2023

10.

Jste na stromé, dole funi prase. Kdyz jste se pohodIngji usadili, vidite, Ze je na stromé hnizdo a v ném ptaci vejce. No, aspon néco. Vyberete

vejce. Prase to mezitim prestalo bavit a odbéhlo.

« Slezete do pralesa. CT1 oDSTAVEC 13.
« Jesté chvili si hovite na stromé. CTi obsTAVEC 10

11.
Zdalky vidite, jak zbojnici o né¢em mluvi. Oc¢ividné je to, co jeden z nich fekl, dost pobavilo. Po chvili se zvedli a odchazeji.

« Budete zbojniky sledovat smérem do hor. CTi opsTavec 14.
« Piijdete se podivat do plani. CTi opsTAVEC 12.
« Piijdete dal do pralesa. CTi opsTAVEC 13.

12.

Jste na planich. VSude okolo je sucha trava, sem tam spalena od ohné. Na obzoru vidite hory a pod nimi prales, jehoz vybézek zasahuje az
sem. V dalce se mihnul stin a sotva jste se stacili pfikrcit za nejblizsi stromy, byl tu drak. Nevypada pratelsky, ale zatim vas nevidi.

. ZaGtotite na néj a pokusite se ho porazit. CTI oDSTAVEC 27.
« Pockate ve skrytu, co se bude dit. CTi oDSTAVEC 26.
« Odplizite se do pralesa. CTi opsTAVEC 13.

13.

Jste v pralese. Je tu vlhko, okolo se ob¢as ozve Sramoceni, ve tmé sem tam zasviti zluté o¢i. Z niceho nic se vedle vas objevi dvojice lovci,
kterym by se libilo mit z vasi kiize nové boty.

Pripravte se na souboj: 2x Lucistnik

Lucistnik

Vitalita: 3

HouzZevnatost: 1

Rezistence: 3

Sila: 5 (fyzicky atok)

PFi souboji se lucistnik schovava v zadni ra-
dé, takze na néj nelze ptimo Gtocit, dokud
jsou nazivu jini hrdinové nez lucistnici. Plos-
né kouzla vsak funguji norméalné.

Kousek od vas je ve svahu temna dira.

« Vlezete do diry. CT1 oDSTAVEC 28.
« Chvili pockate, co se bude dit. CT1 ODSTAVEC 33.
« Vrétite se zpét do lesa. CT1 ODSTAVEC 2.

14.
Sledujete zbojniky do hor. Pribyva skal, plizeni je stale obtiznéjsi.

« Zanechate sledovani. CT1 opSTAVEC 9.
« Pokusite se priplizit bliz, abyste védéli, co si zbojnici povidaji. CT1 opsTavec 23.
« Sledujete zbojniky dal. CT1 obsTAVEC 19.
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15.

Postavate na lukach u stada koni. Vtom slysite v travé za sebou pohyb. Zlodéji koni dostali chut ziskat trofej do sbirky.

Pripravte se na souboj: 2xJezdec na koni

’, Jezdec na koni
& 2 Vitalita: 6
Y6

l HouzZevnatost: 2
p) Rezistence: 2
\ Sila: 3 (fyzicky utok)

Vesni¢an jedouci na koni. Prakticky predkrm
a hlavni jidlo v jednom. Zabiti jezdce na koni
pfida véem zranénym drakim jeden Zivot.

V dalce zahlédnete dalsi skupinky zlodéjii.

« Utecete. CT1 ODSTAVEC 1.
« Pokusite se nékterou z nich ulovit. CTI oDsTAVEC 18.

16.

Rozestoupili jste se a podarilo se vam od stada odehnat mensi skupinku koni. Protoze jste v chytani divokych koni dost zkuSeni, podafilo
se vam chytit jednoho koné.

Kazdy zranény drak ve skupiné si mize doplnit az dva Zivoty.

« Pokratujete dal. CT1 opsTavec 17.

17.

Louky pomalu prechazi do plani obklopenych pralesem. Nad nimi se ty¢i hory. Kam pujdete?

« Do hor. CTi 0DSTAVEC 9.
« Do plani. CTi opsTAvEC 12.
« Do pralesa. CTi oDSTAVEC 13.

18.

Priprav se na souboj a hod’si kostkou: 1,2 — 2xJezdec na koni; 3,4,5 — 3xJezdec na koni; 6 — 4xJezdec na koni

D Jezdec na koni
LW~ Vvitalita: 6
l ’ \@ Houzevnatost: 2
\ p) Rezistence: 2
Sila: 3 (fyzicky utok)
Vesnican jedouci na koni. Prakticky predkrm
a hlavni jidlo v jednom. Zabiti jezdce na koni
pfida véem zranénym drakdm jeden Zivot.

Zbylé skupinky se rozutekli, preci jen maji v téchto koncinach pred draky respekt.

« Pokracujete dal. CT1 opsTAVEC 17.
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19.

Plizite se za zbojniky dal. Je to dost obtizné udélat tak, aby si vas nevsimli, ale dafi se vam to. Po chvili plizeni vidite Gsti jeskyné, zbojnici
zrovna vesli dovnitf. Ani se dlouho nezdrzeli a vyrazili se zbranémi doli. Vydali jste se prozkoumat jeskyni. Je tu nékolik mecu, luk a Sipy
a jedna dyka.

« Vezmete si, co uznéte za vhodné a vyjdete ven. CTI ODSTAVEC 9.
« Dal si prohlizite zbojnické vybaveni. CTi obsTavec 19.

20.

Nakukujete okénkem do chaloupky, uvniti vidite tii postavy v ¢ernych habitech, jak se sklangji nad stolem s mapou. Ze by ¢erni rytiFi?
Na mapé rozeznavate Ctyfi vesnice, jedna z postav ukazuje pfimo doprostied. Jak jste se naklanéli, abyste lépe vidéli, zavadili jste o okenni
ram. T¥i postavy vzhlédly a divaji se k oknu.

« Zlstanete ti$e na misté. CTI ODSTAVEC 22.
« Odplizite se do hor. CTI oDSTAVEC 9.
« Odplizite se na plané. CTi opsTAVEC 12.

21.
Cekate opodal v kfovi. Po chvili vidite pFichazet postavu v éerném habitu. PFisla ke dvefim, zaklepala a ze dvefi vysli dalsi tfi lidé v ¢erném.

,To je dost, 7e jdes, Warnele, jaké jsou zpravy?“
»+Armada bude pFipravena do tfi dnti. Podrobnosti vam feknu uvniti*

Ted jste se ale neopatrné pohnuli a zapraskala pod vami vétvicka. Postavy se ohlédly.
»Nejdfiv to tu ale vyc¢istime od ¢muchala!®

« Zlstanete tise sedét. CTI ODSTAVEC 22.
« Odplizite se do hor. CTI oDSTAVEC 9.
« Odplizite se na plan&. CTi opsTAVEC 12.

22.

Postavy s pochodnémi vysly z chaty a zacaly prohledavat jeji okoli. Netrvalo dlouho a jeden z muzii vas objevil, jak se kréite za kefem.

Pripravte se na souboj: 1xCerny rytiF

= | Cerny rytif

Vitalita: 8

HouzZevnatost: 5
Rezistence: 5

Sila: 5 (fyzicky atok)

Cim vice je cerny rytif zranény, tim ne-
bezpecnéjsi je. Pro néj je to jen $krabnuti.
Za kazdy chybéjici zivot ma Cerny rytii +1
k sile (Gtoku), houzevnatosti i rezistenci.

Jak jste porazili prvniho k¥izaka, nasel vas zbytek skupiny. Co se délo potom si moc nepamatujete, probudili jste se zmlaceni v horské
rokliné, k¥izaci si nejspis mysleli, ze uz jste mrtvi. Co budete délat?

« Umiete. CTI ODSTAVEC 25.
« Pokusite se vylé¢it. CTI oDSTAVEC 24.
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23.

To nebyl dobry napad. Sklouzla vam noha po kameni a ten spustil mensi lavinu. Zbojnici se okamzité otocili a uz vas mydli.

Pripravte se na souboj: 1xValecnik s mecem, 1xKrizak, 1xMaguiv uceri

Valecnik s mecem Krizak Maglv ucen

\ ' Vitalita: 4 Vitalita: 6 Vitalita: 3
it Houzevnatost: 5 = Houzevnatost: 6 e o Houzevnatost: 1

Rezistence: 2 Rezistence: 3 Rezistence: 3

Sila: 4 (fyzicky atok) Sila: 6 (fyzicky atok) Magie: 5 (magicky utok)
Bézny valecnik vybaveny mecem a stitem. KFizaci jsou vybaveni velkymi Stity. Veskeré Dokud je ucen nazivu, vsichni ostatni Mago-
S tim to umi asi nejlip. Pokud je vystaven utoky na néj, kdy pfi hodu kostkou padla 1 vé, Carodéjové, Dobrodgjové i Cernoknéznici
Gtoku dechem ®’ kdy na kostce padlo 1-3, nebo 2, zcela vykryje Stitem a vyhne se tak maji bonus +1 k magii (atoku).
tak obdr#i o jedno zranéni méng. jakémukoli zranéni nebo efektu.

Snazite se branit, ale je to k nicemu. Jak ustupujete, ani jste si nevsimli, Ze stojite na okraji srazu. Zbojnikim pak uz sta¢i malo, aby vas
shodili dolt. Co se délo potom si moc nepamatujete, probudili jste se zmlaceni v horské rokliné. Co budete délat?

« Umiete. CTi ODSTAVEC 25.
« Pokusite se vylécit. CTi oDSTAVEC 24.

24.

Napili jste se z blizkého potoka a po chvili odpocinku uz se citite lépe.
Kazdy z drakd si muZze doplnit jeden Zivot.
Zda se, ze uz se muzete vydat na dalsi cestu.

« Lezete vy$ do hor. CTI ODSTAVEC 9.
« Sejdete do pralesa. CTi oDSTAVEC 13.
« Radsi se jesté lécite. CTI ODSTAVEC 24.

25.

Jste mrtvi. Nebo se tak alespon citite.

« Vratite se domi. CTi oDSTAVEC 34.
« Bezcilné bloudite krajem. CTi oDSTAVEC 25.

26.

Drak si vas viibec nevsima, chvili pfeslapuje a najednou ucitite p¥iserny puch. ,On se tam snad vy.. A opravdu. Drak se vznesl a odIétl
k nedalekym horam. Na planich po ném zbyla poradna hromada draciho trusu.

« Vydate se do hor smérem, kterym drak odlétl. CTi opsTAVEC 9.
« Prozkouméte tu nevibnou hromadu. CTi oDSTAVEC 29.
« Vydate se do pralesa. CTi opSTAVEC 13.

27.

Vy si ale troufate! Tak mala skupinka velkého draka nepfemuze! Popadl vas do pafatd a nese vas do hor. Snazite se vyprostit, ale nad
horskou rokli to mozna nebyl nejlepsi napad. Padate dlouho. Co se délo potom si moc nepamatujete, probudili jste se zmlaceni v horské
rokliné. Co budete délat?

« Umvete. CTI ODSTAVEC 25.
« Pokusite se vylécit. CTI oDSTAVEC 24.
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28.

Opatrné jste vlezli do diry. Pokracuje dal. Je tu vlhko, ze stropu visi kofeny. Po chvili za¢ne chodba prudce stoupat, stény se rozsifuji, jsou
tu i schody. Bohuzel jsou hlidané.

Pripravte se na souboj: 2xValecnik s mecem, 1xLucistnik

Valecnik s mecem Lucistnik
\ ' Vitalita: 4 Vitalita: 3
it Houzevnatost: 5 Houzevnatost: 1
Rezistence: 2 Rezistence: 3
Sila: 4 (fyzicky utok) Sila: 5 (fyzicky atok)
Bézny vale¢nik vybaveny mecem a stitem. P¥i souboji se lucistnik schovava v zadni fa-
S tim to umi asi nejlip. Pokud je vystaven dé, takze na néj nelze pfimo Gtocit, dokud
Gtoku dechem ®’ kdy na kostce padlo 1-3, jsou nazivu jini hrdinové nez lucistnici. Plos-

tak obdrzi o jedno zranéni méné. na kouzla vsak funguji normalné.

Chvile namahavého vystupu a — priizorem ve skale vidite v zaFi mésice strmé skalni stény a uprostfed nich véze mohutného hradu. Chodba
pokracuje dal, zuzuje se. Na konci vidite svétlo.

« Skalni puklinou se protahnete ven. CTI ODSTAVEC 9.
« Budete jesté chvili dumat a kochat se vyhledy na hrad. AZ vas to prestane bavit CTi oDSTAVEC 9.

29.

Jak se hrabete tou pachnouci hromadou, najednou se v ni néco zaleskne. Kdyz to s pomoci klacku vytahnete, vidite, Ze je to prsten s rubinem!
Najednou se vam ale z dra¢iho trusu udélalo nevolno. Pfed o¢ima mate mzitky, blouznite. Co se délo potom si moc nepamatujete, probudili
jste se na horské planiné. Proti vam stoji banda vidlaki a vypada to, Ze maji zajem o vas prsten s rubinem.

Priprav se na souboj: 6xVidlak

Vidlak

Vitalita: 2

Houzevnatost: 1

Rezistence: 1

Sila: 2 (fyzicky utok)
Vesni¢an vyzbrojeny ostrymi vidlemi. Mnoho
nevydrzi, ale umi té bodnout.

Citite se pfiserné. Co budete délat?

+ Umfiete. CTI oDSTAVEC 25.
« Pokusite se vylé¢it. CTI oDSTAVEC 24.

30.

Jste v kopcich, rozedniva se. V dalce vidite stfechy vesnice pobliz vasi sluje.

« Kochate se pohledem. CTi opsTavEc 30.
« Jdete domt. CT1 oDSTAVEC 34.
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31.

Opatrné jste se vsoukali do pukliny, zda se, Ze je to chodba. Po chvili se rozsifuje, priizorem ve skale vidite v zaFi mésice strmé skalni stény
a uprostred nich véze mohutného hradu. Chodba pokracuje dal, klesa strmé dolt. NejdFiv jdete po schodech, pak uz nahmatate jen vihkou
hlinu a koreny. Konec¢né je nad vami trochu prostoru.

« Celi zablaceni se vyskrabete ven. CTi oDSTAVEC 13.
« Budete nadavat, kam e jste se to dostali a pak se vyskrabete ven. CTi obsTAVEC 13.

32.

Lezete dal, kameny se droli pod nohama. Cesta je ¢im dal prudsi a neschiidnéjsi, okolo se povaluji kosti. Vyskrabete se az na previs. Strasné
to tu pachne. Uprostted plosiny vidite z klackd, vétvi a dalsiho materialu spletené hnizdo a v ném draci vejce. Sotva vejce seberete, vidite
v dalce bliziciho se draka.

« Utecete zpét do kopcti. CT1 opSTAVEC 30.
« Budete bojovat. CTi oDSTAVEC 25.

33.

Cekate v pralese u diry. Kolem se ozyvaji zvlastni zvuky, sem tam to kfupne, sem tam to mlaskne, ob¢as zasumi vétve poryvem vétru. Nic
zvlastniho se nedéje.

. Cekate dal. C11 opsTAVEC 13.
« Vlezete do diry. CTi oDSTAVEC 28.
« Vratite se zpét do lesa. CT1 ODSTAVEC 2.

34.

Vracite se zpét do své sluje.

Za své dobrodruzstvi ziskavate 1 zkusSenost (DH1). Za kazdé vejce, které jste si s sebou prinesli, ziskavate jednu zkusenost navic (DH2
za ptaci, DH3 za draci).
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