/AMEK V OBLACICH

Maximalni velikost skupiny 8

Zkusenosti 701,702
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V pohadkach, vypravénych malym drakam, se povida o zamku v oblacich, kde je kazdy posouzen a otestovan. A pokud, POKUD je shledan
hodnym, tak i po zasluze odménén. Nachazi se na tom nejbélejsim oblaku na nebi, za sedmero horami a fekami. Kazdy z draki jej nékdy
hledal, ale vsichni bez ispéchu. Avsak sem tam nékdo vypravi o zlatém palaci na nacechraném oblacku a o zkouskach, které musel postu-
povat. Nikdo ale nevi, jak se tam dostal. Ta informace je smazana pfi opusténi, aby pohadka i nadale ziistala pohadkou. A stejné tak je to
i s pfichodem. Najednou stojite pied zafici branou ve zdi ze svétlého vapence a pod nohama vam viFi nacechrana cukrova vata. Je to jako
chodit po vodni posteli, pokud néco takového draci v jeskynich maji. Brana se otvira a vstupujete dovnitt. Rika se, ze hoden je ten kdoz
dojde do triinniho salu a Slune¢ni kral jej nazve bratrem. CTi obSTAVEC 1.

1.

Nadvofi je jako z alabastru, vse se leskne jak nové. Nikde ani zivacka, ani vitr nezafouka, ani ptacek nezapipa. Jako by cely svét v dleku
ustrnul a ¢ekal na vase dalsi ¢iny.

Je mozné projit do

. mastale CTi ODSTAVEC 2,
« kfidla pro sluzebnictvo CT1 opsTAVEC 11,
« nebo panskych komnat CTi oDSTAVEC 16.

Pokud ma nékdo v druziné Draci pohled, CTi obsTAVEC 10.

2.

V mastali nékolik slouzicich obstarava kralovy koné. Jakmile vstoupite, ofi se vas polekaji a za¢nou strachy rzat a vyhazovat. Stajnici na
vas nabéhnou s vidlemi a pokusi se vas vyhnat.

Bud

« s nimi mizete bojovat CTI ODSTAVEC 3,
« nebo je zkusit pfemluvit, 7e nejste nepratelé CT1 oDSTAVEC 12.

3.
Boj 4x Vidlak

Vidlak

Vitalita: 2

HouZevnatost: 1

Rezistence: 1

Sila: 2 (fyzicky utok)
Vesni¢an vyzbrojeny ostrymi vidlemi. Mnoho
nevydrzi, ale umi té bodnout.

Po vitézném boji mizete
« vyjit vraty do zahrad CT1 opsTAVEC 17,
« dvefmi na nadvoii CTi oDSTAVEC 1,

« podél hradby a po schodech nahoru CTi oDSTAVEC 4,
« nebo po schodech dolt skrz ocelovou mf¥iz CTi opsTAVEC 13.

N2



GC CELOHRA 2023 ZAMEK V OBLACICH

4.

Na hradbach mate majestatni vyhled, ale mimo zamek je jen mlha, takze vas po chvili omrzi. Kdyz se otocite k zamku, mizete obdivovat
nadhernou architekturu, jakou jste zatim nikdy nevidéli. Jakoby toto sidlo nékdo vytvaroval pouhou myslenkou do nejkrasnéjsiho a nejvice
oku lahodiciho celku. Pfemyslite, kdo to asi tak byl, az se vam z toho zamota hlava.

Kazdy si hodte kostkou a prictéte RES. Pokud mate vysledek alespori 11, ziskavate do konce tohoto pribéhu +1 MAGIE. Pokud mate 10
a méné, ztracite do konce pribéhu -1 MAGIE.

Az se vynadivate, muzete odejit dold

« po schodech a podél zdi CTi opsTAVEC 2,
« po hradbach do véze CTi oDSTAVEC 5,
« nebo nékam dold strmym a slizkym schodistém CTi opsTAVEC 22.

5.

Véz je plna zbrojného lidu, ktery zoufale brani to, co je nahore. Coz vas vSak nemuze zastavit, protoze pravé néco peclivé stiezeného zde
hledate. Plivnete si tedy do paFati a vydate se nahoru po schodech, at uz vam v cesté stoji kdokoliv CT1 0DSTAVEC 6.

6.

Boj 2x Dav vesnicanii, 2x Mag

Dav vesnicanut

“{) i‘) )| vitalita: 10 Vitalita: 6

] 1 Houzevnatost: 1 Q Houzevnatost: 3

.'...\i»'. Rezistence: 1 Rezistence: 6

“. . Sila: 10 (fyzicky atok) Magie: 7 (magicky atok)

Pokud ma dav ztratit néjaké zivoty, ztrati Pokud nékomu ve skupiné hrdinii chybi né-

vzdy pouze jeden. jaky zZivot, mag ve svém tahu misto Gtoku
pfida véem zranénym hrdiniim (v¢etné sebe)
jeden zivot. Hrdinové nemohou mit vice Zivo-
th nez jakou maji vitalitu.

Mag

Po vitézném boji se konecné dostanete na vrchol véze. Téla obranct jako koberec pokryvaji schody a krev zur¢i dolii proudem, jako by snad
vznikl novy, désivy tok. V horni komnaté nenaleznete krale, jak jste doufali, ale vystraSenou princeznu, ktera s hrizou slysela krik svych
poddanych, ktefi polozili své Zivoty p¥i jeji obrané. Na chvili se tedy zastavite a odpocinete si. Pochutnate si na pecince, ktera je skute¢né
vyteéna, jak uz se na takovou vzacnou delikatesu slusi. Utfete si tlamy do potrhanych krajkovych 3ati, které jesté voni jejim parfémem,
a pokracujete dal

« po schodech dolii do zahrady CTi opsTavec 17,
« po hradbé dal do zameckého komplexu CTI ODSTAVEC 4,
« nebo po strmém slizkém schodisti nékam doléi CT1 oDSTAVEC 22.
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< X =
Boj Barbar, Vélecnik s mecem, Cerny rytif
A Barbar Vale¢nik s mec¢em = | Cerny rytif
‘ '~ ) Vitalita: 18 \ ' Vitalita: 4 Vitalita: 8
I \ Houzevnatost: 10 “ Houzevnatost: 5 Houzevnatost: 5
Rezistence: 0 Rezistence: 2 Rezistence: 5
Sila: 18 (fyzicky atok) Sila: 4 (fyzicky utok) Sila: 5 (fyzicky atok)
Kdyz jeho Zivoty dosahnou nuly, hod' si kost- Bézny vale¢nik vybaveny mecem a stitem. Cim vice je Cerny rytif zranény, tim ne-
kou: 1 barbar umira; 2-4 zufivost na jedno S tim to umi asi nejlip. Pokud je vystaven bezpecnéjsi je. Pro néj je to jen Skrabnuti.
kolo; 5-6 zufivost na dvé kola. Zufivy barbar Gtoku dechem ®’ kdy na kostce padlo 1-3, Za kazdy chybgjici Zivot ma Cerny rytii +1
uto¢i jako normalné, nelze jej ale nijak zranit tak obdrzi o jedno zranéni méné. k sile (atoku), houzevnatosti i rezistenci.

a je imunni proti efektiim, které by mu za-
branily v akci. Po uplynuti zufivosti umira.

Po vitézném boji se moc nerozhlizite, protoze kdykoliv by se mohly otevfit dvefe a dalsi parta hrdini by se vam mohla pokusit nac¢echrat
Supiny. Dal pokracujete bud

« vzhiru po kamenném schodisti CTi opsTAvEC 4
« nebo dvefmi dal do zamku CTi ODSTAVEC 8.

8.

Vstupujete do rytifské chodby, nebo jak jinak nazvat Sirokou sin, po celé délce lemovanou stojicimi nehybnymi zbrojemi. Predstava, ze
by se brnéni najednou mohla zacit hybat a ze v3ech stran vas napadnout, vas nijak netési. Dokonce jedno z nich rozbijete na kusy, jen
abyste se presvédcili, ze v ném neni nikdo schovany. Sifi ma pouze jeden vychod, a tak k nému spéchate, jelikoz uz chcete byt na konci své
dobrodruzné pouti. Avsak nic neni zadarmo v tomto zamku plném prekvapeni. Posledni dvé obrnéné sochy se najednou pohnuly, vystoupily
z fady a zcela synchronné vam zastoupily cestu. Budete s nimi muset bojovat na Zivot a na smrt.

Boj 2x Valecny lord

Vale¢ny lord
c A / ) Vitalita: 17

Houzevnatost: 15
Rezistence: 15

QNP2 | Sita: 17 (fyzicky dtok)

Kdyz ma ztratit Zivot, pfenese toto zranéni

Pokud je takovych hrdind vice, vybere toho
s nejvyssim poctem zivotu.

Po vitézném boji miizete kone¢né vstoupit do triinniho salu CTi opsTAVEC 9.

9.

Kral ¢eka, sedic majestatné na velkém, vyfezavaném triinu. V jedné ruce masivni zezlo, kterym by se v pfipadé nutnosti dala drakovi rozbit
hlava, v druhé zlaté jablko. Pfivita vas s uznalym kyvnutim. ,Tedy jste dosli az sem. Doufam, Ze to byl pro vas nevsedni zazitek, protoze se
vidime naposledy.“ Slysite v jeho hlase hrdost, nez se zacne, stejné jako zbytek salu, rozplyvat a mlhavét, az nakonec Gplné zmizi a vy se
probudite, dychtivi a zmateni, ve své sluji.

Zde pribéh konéfi, vichni ziskavate 1 zkusenost (ZO1). Pokud mate v drzeni 1 ZLATY EMBLEM, ziskavate 1 zkusenost (ZO2) navic. Pokud
mate v drZeni 2 a vice ZLATYCH EMBLEMU, ziskavate 2 zkusenosti (Z02, ZO3) navic.
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10.

Nad kazdym prichodem vidis se tipytit magickou znacku. Pokud chces, kdykoliv pfi vybéru cesty se podivej do odstavce 25 abys zjistil,
jaka znacka je nad kterym. CTi obsTAVEC 1.

11.

V kuchyni nékolik sluzebnych pfipravuje kralovskou hostinu. Vaseho pfichodu se viibec nezaleknou, naopak, hlavni kucharce zasviti oci
a zaptrahne vas do prace. Sice je chcete sezrat, ale ta Zenska od rany vam da za usi a uZ rozpalujete ohen pod kotlem. Prace vam odsypa
a vlastné mate pocit dobfe vykonané prace, kdyz na stole lezi vyrovnanych tucet taci z rznymi pochutinami. Tratni taky nejste, kucharka
vas bohaté za vasi pomoc pohosti.

Do konce pribéhu mate +1 HOU a -1 RES.
K¥idlo muzete opustit bud

« zpét na nadvoii CTI oDSTAVEC 1,
« do zahrad C1i oDsTAVEC 17,
« nebo priichodem do slechtickych komnat CTi opsTAVEC 16.

12.

Da to praci, ale nakonec stajniky presvédcite, Ze jim nechcete ublizit a naopak jste tu ku pomoci. Tu oni radi pfijmou, protoze pry maji
problém na pastvinach u zahrad, kde nékdo krade kralovy koné. Takovy kol vam pfijde vhodny a spravedlivy, a tak se vydate velkymi
vraty do zahrad. CT1 opsTAVEC 17.

13.

Ve vézeni je spousta zamcenych cel a v nich vyzabli a zarostli chlapi, co vas za¢nou prosit, abyste je pustili ven, Ze nechtéji zemfit hlady
zavieni za ocelovymi mfizemi. Samoziejmé je zde i hlavni hlidac a jeho perut strazi, kterym by se takové chovani pranic nelibilo. Miizete

« vézné pustit CTI ODSTAVEC 14,
« nebo je nechat shnit CT1 obsTAVEC 19.

14.

Boj Krizak velitel, 4x Krizak, Mag

“\ Krizak velitel Krizak Mag
Vitalita: 9 Vitalita: 6 Vitalita: 6
HouZevnatost: 7 > = HouZevnatost: 6 Q HouZevnatost: 3
E a Rezistence: 4 Rezistence: 3 Rezistence: 6
Magie: 6 (magicky utok) Sila: 6 (fyzicky atok) Magie: 7 (magicky atok)
Velitel kiizakti ma bonus +1 k houzevnatosti KFizaci jsou vybaveni velkymi stity. Veskeré Pokud nékomu ve skupiné hrdinii chybi né-
i rezistenci za kazdého kfizaka ve skupiné. utoky na néj, kdy pfi hodu kostkou padla 1 jaky zivot, mag ve svém tahu misto utoku
nebo 2, zcela vykryje stitem a vyhne se tak pfida véem zranénym hrdiniim (véetné sebe)
jakémukoli zranéni nebo efektu. jeden zivot. Hrdinové nemohou mit vice Zivo-

th nez jakou maji vitalitu.

Po vitézném boji proti straznym, ktefi naprosto nesouhlasili s propusténim zajatci, jste pootvirali zamfizované dvefe jednotlivych cel a pak
chvili poslouchali diky vdéénych propusténych hrdlorezd, ktefi v zapéti vsichni vzali roha v cesté ven ze zamku.

Dal pokrac¢ujte dvefmi a kamennou chodbou a

« schody vzhtru do tGtrob zamku CTi opsTAvEC 15,
« nebo tajnou chodbou, které jste si nahodou vsimli, nékam kde je vlhko CTi opsTavec 22.
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15.

Nez se nadéjete, natrefite na kasarna, ktera se jen hemzi viemoznymi zoldnéfi chystajicimi si zbrané kviili tomu nepofadku na zamku. Jak
tam svoji tlamu stréite, vrhnou se na vas jako smecka hladovych viki. CTi obsTAvEC 7.

16.

Slechtické komnaty jsou luxusné opulentni, plné vzacnych uméleckych dél, starozitnosti a na stojanech postavenych rezavych zbroji. Straze
na vas rozhodné nekoukaji spokojené, naopak tasi zbrané a nasili je nevyhnutelné CTi opsTAvEC 21.

17.

V zahradach je krasné. Slunce zhne jak pominuté, vsude je zeler bohaté zdobena kvéty rtiznych barev. Prochazite kolem peclivé udrzovanych
zahond, k odpocinku nabadajicich altankd, umné tvarovanych fontan, dokonce na chvili spokojené bloudite v kefovém bludisti. Nakonec
vas ale Gpénlivé zarzani zavede na vedlejsi louku, kde se prohani kralovi pInokrevnici. Nehoni se ale jen tak ze zabavy, v patach maji skupinu
lapkii. Odkaslete si, abyste upoutali pozornost, a pak si na mizery zkusite doslapnout CTi opsTavEec 18.

18.

Boj 4x Hobit s kratkym mecem, Carodéj, Elf, Trpasli¢i vale¢nik, 2x Valecnik s mecem

Hobit s zihadlem Carodgj Elf
Vitalita: 3 ‘ Vitalita: 6 ‘ Vitalita: 13
Houzevnatost: 3 Houzevnatost: 3 Houzevnatost: 7

‘ Rezistence: 3 e Rezistence: 3

A Rezistence: 8

Ld Sila: 3 (fyzicky atok) Magie: 6 (magicky utok) Magie: 12 (magicky utok)
Hobit s kratkym mecem, ktery ve tmé obcas Carodgj té pfi Gspésném Utoku pfipravi EIf ma bonus +1 k magii (itoku) za kazdého
sviti. Neni moc velky ani silny, ale nezkousej o dva zivoty misto jednoho. dalsiho elfa ve skupiné.
mu pokladat hadanky. Diky své mrstnosti
nemuze byt zasazen Gtokem, ktery cili na
viechny hrdiny.
Trpasli¢i valecnik Vale¢nik s mecem
Vitalita: 14 \ ' Vitalita: 4
“\“l/" Houzevnatost: 6 it Houzevnatost: 5
f"“\ Rezistence: 4 Rezistence: 2
Sila: 10 (fyzicky atok) Sila: 4 (fyzicky atok)
Maly, ale nebezpeény vale¢nik s kladivem Bézny vale¢nik vybaveny mecem a Stitem.
pfipraveny zemfit za svého krale. Pokud je S tim to umi asi nejlip. Pokud je vystaven
zranén fyzickym zranénim, okamzité vede Gtoku dechem ®’ kdy na kostce padlo 1-3,
na pivodce zranéni fyzicky utok o sile rovné tak obdr#i o jedno zranéni méné.

jeho houzevnatosti.

Po vitézném boji uklidnite zachranéné koné a vdééni stajnici vam vénuji ZLATY EMBLEM.
Zahrady opustite bud

« zpét do mastale CTi ODSTAVEC 2,
« vyslapnéte nahoru k vysoké kamenné vézi CTI ODSTAVEC 5,
« nebo dfevénymi dveifmi do jednoho z k¥idel zamku CTi opsTavEC 11.
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19.

Vézné jste nepustili, ale straze vas stejné nechtéji nechat projit. Kdyz se vasim smérem zalesknou hroty sudlic a pik, zkousite se s nimi
domluvit. Ostra diskuse nasledné prejde v hadku a ta zase v nestésti, kdyz jeden ze straznych omylem zavadi o paku a dvere viech kobek

se rozleti a v nich stanou sice neozbrojeni, ale zato rozzufeni recidivisté.

Boj Dav vesnicanu

Dav vesnic¢ant

U{J ¥ )| Vitalita: 10
Houzevnatost: 1

.'...\!. Rezistence: 1

WUMAN i 10 (fyzicky dtok)

Pokud mé dav ztratit néjaké Zivoty, ztrati
vzdy pouze jeden.

Po vitézném boji vas straze berou jako pratele a pusti vas. Dal pokradujete

« dvefmi a kamennou chodbou a schody vzhiiru do tGtrob zamku CT1 obsTAvEC 15,
« nebo tajnou chodbou, které jste si nahodou viimli, nékam kde je vlhko CTi opsTAvVEC 22.

20.

Boj Cernoknéznik, Carodéj, Mag, Maguv ucer.

Dokud je nazivu, nelze béhem souboje po-
uzivat regeneraci ani lé¢ebné schopnosti
(transfuze ale pouzit lze).

Carodgj té pii Uspésném utoku pripravi
o dva Zivoty misto jednoho.

Magiv ucen
Vitalita: 3

e @ Houzevnatost: 1
Rezistence: 3

Magie: 5 (magicky atok)

Dokud je ucen nazivu, viichni ostatni Mago-
vé, Carodéjové, Dobrodéjové i Cernoknéznici
maji bonus +1 k magii (itoku).

Po vitézném boji v habitu zabitych naleznete ZLATY EMBLEM. Kobky miiZete opustit

« jiznim schodistém CT1 oDSTAVEC 16,
« severnim schodistém CTI ODSTAVEC 4

« nebo zapadnim schodistém CT1 oDSTAVEC 5.

47 Cernoknéznik Carodéj Mag
S——— Vitalita: 16 Vitalita: 6 Vitalita: 6
‘ HouZzevnatost: 0 ‘ HouZevnatost: 3 ‘ Houzevnatost: 3
: $ Rezistence: 12 e Rezistence: 3 Rezistence: 6
Magie: 18 (magicky utok) Magie: 6 (magicky utok) Magie: 7 (magicky atok)

Pokud nékomu ve skupiné hrdint chybi né-
jaky Zivot, mag ve svém tahu misto utoku
pFida véem zranénym hrdiniim (véetné sebe)
jeden zivot. Hrdinové nemohou mit vice zivo-
ta nez jakou maji vitalitu.
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21.

Boj 3x Cerny rytiF

s | Cerny rytir

Vitalita: 8

Houzevnatost: 5
Rezistence: 5

Sila: 5 (fyzicky utok)

Cim vice je cerny rytif zranény, tim ne-
bezpecnéjsi je. Pro néj je to jen skrabnuti.
Za kazdy chybéjici zivot ma Cerny rytii +1
k sile (Gtoku), houzevnatosti i rezistenci.

Po vitézném boji muzete odejit
« hlavnim vchodem do slune¢niho svétla CTi oDSTAVEC 1,

« vedlejsim vchodem do jiného kiidla, odkud je citit viiné obéda CTi opsTavec 11,
« nebo dold strmym a slizkym schodistém CT1 oDSTAVEC 22.

22.

Schodisté vas zavede do zatuchlych kobek, které jsou Spinavé, vlhké a prosté odporné natolik, Ze tu nedrzi ani lidské vézné. Za pevnymi,
ocelovymi vraty vSak smutné sedi velka ropucha a Zalostné narika. Kdyz oteviete dvere, Upénlivé vas zada, abyste ji vysvobodili, nejen ze
zajeti, ale i z hrozné kletby, jeZ na ni byla uvalena. Staci jeden polibek a proméni se v krasnou princeznu a konecné se zbavi té osklivé
podoby, ktera ji tak trapi.

Muzete princeznu bud

« polibit CT1 opsTAVEC 23,
« nebo jejimu prani nevyhovét CTiI ODSTAVEC 24.

23.

Polibili jste nechutnou ropuchu neoc¢ekavajic valny vysledek, ale sance odstranit prokleti z princezny je pfilis lakava. Mlaskne to, zableskne
se a misto ropuchy najednou v cele skutecné stoji princezna a se slzami v o¢ich vam dékuje a zehna za zachranu. Stoicky pfijmete jeji diky,
ale kdyz se chysta opustit misto svého utrpeni, nevéficné obratite oci vsloup a pak ji s chuti zbastite. Kazdy vi, Ze prokleté jidlo neni zdravé.

VSichni si vylecte ztracené Zivoty do urovné vasi VIT.
Kobky muzete opustit

« jiznim schodistém CTI oDSTAVEC 16,
« severnim schodistém CTI ODSTAVEC 4
« nebo zapadnim schodistém CT1 oDSTAVEC 5.

24.

Slizkého obojzivelnika polibit odmitnete. Zakleté princezny jsou jen v pohadkach. Zaba se ale urazi a jednim gestem zabouchne ty pevné
dvere, kterymi jste do kobky vesli. Ani vase nadlidska sila nic nepomuze, nehnou se ani o pid. Nepomohlo ani, kdyz jste drzou zabu rozdupli
po podlaze na krvavé slemy. Dlouho se snazite dvefe uvolnit, dokud ten halas a tartas nepfivola skupinku inkvizitord, ktefi rozhodné nemayji
radost a pokusi se vas zneskodnit. CTI oDSTAVEC 20.
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25.

odstavec 1: 2 — pes, 11 - ruka, 16 — koruna
odstavec 11: 1 - ruka, 17 — pes, 16 — koruna
odstavec 3: 1 - ruka, 17 - pes, 4 — koruna, 13 - slunce
odstavec 21: 1 - ruka, 11 - ruka, 22 — pes
odstavec 4: 2 - pes, 5 — koruna, 22 — pes
odstavec 18: 2 — pes, 5 — koruna, 11 - ruka
odstavec 14: 22 — pes, 15 - slunce

odstavec 19: 22 - pes, 15 - slunce

odstavec 23: 16 — koruna, 4 - koruna, 5 — koruna
odstavec 6: 17 — pes, 4 — koruna, 22 — pes
odstavec 20: 16 — koruna, 4 — koruna, 5 — koruna
odstavec 7: 4 — koruna, 8 — slunce

ZAMEK V OBLACICH
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