LEPSI NEZ KDY DRIV

UkoL: NECO NOVEHO

Oslov tobé neznamého ucastnika GameConu a nech si od néj na papir nakreslit draka. Pokud vi$ jakou novou
schopnost by si chtél, maze ji obrazek zachycovat. Na tomto stanovisti jsou k dispozici pastelky. Neodnasejte je
prosim, slouzi i jinym hracam.

Po nakresleni obrazku se z neznamého tcastnika samoziejmé stava jiz znamy ucastnik :-).

« Zaplat 6 zkusenosti. Skrtni si je v seznamu ziskanych zkusenosti. Tyto zkusenosti jiz nelze znovu ziskat.
« Odevzdej obrazek draka nakresleny tcastnikem do obalky na stanovisti.
« Ze zasoby na stanovisti si vyber novou schopnost a nalep si ji do deniku.

Nabidka schopnosti je vefejna, muzes si ji kdykoliv prohlédnout i bez plnéni stanovisteé.

Kazdy drak maze mit a7 ¢tyfi schopnosti. Jako mlady dracek umis pouze dvé zakladni: Uder tlapou a Smradlavy dech. Teprve
postupem casu, kdyz nasbiras dostatek zkusenosti v jeskynich, lesich, hradech a jinde ve svété, mizes se naucit néjaké nové.
Schopnosti se ziskavaji spInénim Gkolu na odpovidajicim stanovisti a plnéni tkolu je podminéno ziskem patfi¢ného mnozstvi

zkusenosti.

Tvaj drak neméa zadnou preduréenou budoucnost a je jen na tobé, jaké dovednosti svému drakovi vyberes. Pfi vybéru doved-
nosti vak plati nékolik pravidel. Kazda schopnost patii do néjaké skupiny (kulaty symbol v pravém hornim rohu schopnosti).
Napfiklad tviij Uder tlapou je tlapa @®, Smradlavy dech patfi mezi draéi dechy . Kazda z tvych schopnosti musi patfit do
jiné skupiny. Je tedy mozné si jako tfeti schopnost vzit napfiklad Draci pohled, ktery je ze skupiny hlava @). Pokud by sis ale
chtél pofidit napfiklad Uder drapy (tlapa @), musis jej nalepit jako prvni schopnost misto Uderu tlapou, abys mél stale pouze
jednu schopnost pro tlapu A
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